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EDITORIAL 



Q ueremos agradecer nossos leitores 
por sua grande participagao em 
nossa promogao e oferecemos o 
melhor de nosso trabalho com duas 
super estrategias, muito bem elaboradas. E 
nao e brincadeira nao, esta sexta edigao 
da revista GameStation Especial, veio 
para proporcionar grande diversao com 
estes dois RPGs, Chrono Cross e Breath 
of Fire IV. Trazemos o detonado com¬ 
plete de Chrono Cross, jogo langado 
pela Squaresoft, diferente do jogo 
Chrono Trigger, onde seu enredo en- 
volvia viagens no tempo. Em Chrono 
Cross, voce tera uma experiencia se 
aventurando entre dois mundos. Voce 
e o personagem Serge, filho de Pesca¬ 
dores que vive na pequena Arni Village. 

Durante um encontro na praia, com sua 
namorada, Serge ativa acidentalmente um 
portal dimensional que o leva para um mun- 
do paralelo. Neste mundo. Serge morreu 
quando ainda era crianga e todas as pessoas 
de seu vilarejo nao mais o reconhecem. 
Procurando respostas para este estranho 
acontecimento, Serge encontra o profeta 
do tempo que lhe explica o que esta acon- 
tecendo. Serge e a chave que liga estes dois 
mundos e que podera salvar o futuro da 
humanidade, tendo a importante tarefa de 
restaurar a linha do tempo, encontrando o 
Frozen Flame (este objeto e uma parte da 
entidade Lavos, monstro que foi destruido 
no jogo Chrono Trigger). 

A interference do pai de Serge, ha ca- 
torze anos atras, fez com que uma entida¬ 
de chamada Fate, mudasse a linha do 
tempo. Complicando ainda mais. Fate 
assumiu a forma de um homem-pan- 
tera, chamado Lynx, para roubar o 
corpo de Serge. Fate precisa do cor- 
po de Serge para entrar na cidade de 
Chronopolis, mas as diferentes inter- 
vengoes entre os dois mundos impli- 
cam em misterios, envolvendo diferen¬ 
tes ragas, inclusive a grande ameaga 
aprisionada no corpo de seis deuses 




dragdes. O res to voce pode conferir em 
nossa estrategia, que sem duvida, oferecera 
o que o jogo tern de melhor. Onde mostra- 
mos como conseguir recrutar todos os per- 
sonagens, suas respectivas Tech Skills de Level 
7, eventos paralelos, muitas dicas e como 
fazer os diferentes finais do jogo. De que- 
bra, ainda trazemos a estrategia de 
Breath of Fire IV, com localizagao 
de todos os Mestres, inimigos com os 
quais voce aprende novos ataques, deta- 
lhes do enredo e muito mais. Se voce 
ainda nao teve o prazer de jogar este super 
RPG da Capcom, eis um resumo de seu 
enredo. Voce e Ryu, a reencarnagao do 
jovem descendente da andga raga do cla 
Light Dragon. O palco desta aventura e 
uma guerra entre dois continentes: Ori¬ 
ental e Ocidental. O Imperio de Fou, situ- 
ado no continente Oriental, usa uma anti- 
ga magia para evocar o deus Yorae Dragon 
para usar contra o continente Ocidental, o 
qual e formado por uma Alianga de dife¬ 
rentes tribos e pafses. Algo sai errado e o 
deus Yorae Dragon se divide em duas enti- 
dades. Uma delas e Ryu e a outra e a reen¬ 
carnagao do imperador Fou-Lu... Confira 
nossa estrategia completa e descubra muito 
mais sobre este RPG fantastico da Capcom. 

Melhor que duas estrategias numa unica 
revista e voce saber que nossa super pro¬ 
mogao PlayStation 2, sera prorrogada ate 
o dia vinte de agosto proximo, em fungao 
da grande quantidade de cartas e das boas 
frases recebidas. Resolvemos entao ampliar 
a premiagao de 50 para as 100 melhores 
frases, assim voce tera maiores chances de 
ser um dos ganhadores. Confira na pagina 
da promogao, ou melhor confira a revis¬ 
ta inteira. Enquanto isso, voltamos a nos¬ 
sa programagao normal, ou seja, prepa- 
rar a proxima edigao da GameStation Es¬ 
pecial, com mais estrategias caprichadas 
para voce, portanto nao perca. Enquan¬ 
to isso, entre no portal do tempo e va 
em busca de muito lazer. 

Os editores 
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C hrono Cross e a continuacao do RPG de 
grande sucesso do Squoresoft, Chrono 
Trigger, lancado em 1995. 0 primeiro jogo en- 
volvia viagens no tempo, o que nao aconfece 
em Chrono Cross, onde os viagens sao 
dimensionois. 0 tempo e sempre o mesmo, mas 
os acontecimentos ocorrem entre uma dimen- 
sao e outra. 

Tudo comeca com urn jovem chomado Serge. 
Durante uma aventura procurando por pele de 
animais, ele misteriosamente afivou urn portal 
dimensional e foi levado para o Another World. 
Nesta dimensdo paralela, Serge foi morto quan- 
do ainda era uma crianca. 

Agora, todas as pessoas de Arni Village, 
pequeno vilarejo de Pescadores onde ele nas- 
ceu, ndo acreditam que ele seja realmente Serge. 


historicos e com isso evitando a destruicao de 
todas as formas de vida do planefa. 

Sendo assim, Serge terd de viojor entre os 
doismundos, Home World 
e Another World, criando 
fe. pequenas mudancas para 

, impedir que o pior acon- 

fi fe f D - f assim, Ihe propici- 

Jmj J\< ar urn enredo fantdstico 

/ com muitos personagens, 
V que adicionam ao jogo 

muitas oufras aventuras paralelas, que dao 
muita quolidade ao enredo e o desenvolvimento 
do trama, alem de uma ofima diversao. 
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LISTADE COM AN DOS GERAIS 


A ndando atraves do mapo do mundo do jogo, 
explorando cidades ou locolidades, as fun- 
coes descrifas a seguir serdo sempre os mesmas. 
Se voce apertar o Start enquanto estiver andando 
sobre o mapa do mundo, a opcao World Name 
aparecera e voce sabera em que mundo esta. Du¬ 
rante as batalhas, mantenha o botao Select pres- 
sionado para limpar a tela. 


COMANDOSDOJOGO 


... Andar para frente 

▲. 

.Abrir menu principal 

.Andar para tras 

• ou LI. 

.Cancelar / Correr 

.... Virar a esquerda 

X ou Rl . 



Select. 

.Trocar de personagem 

Abrir menu de itens 

Start. 



CONHECENDO 0 MENU PRINCIPAL 


A o abrir o menu principal, voce ferd as 
opcoes: Status, Elements, Equip., Items, 
Customize e Save/Load. 

Na opcao Status, voce podern ver as caracteris- 
ticas pessoais e as condicoes atuais dos seus perso- 
nagens. Aperfando o botao X, voce poderd ver os 
equipamentos usado por eles. Apertando o 
aparecera urn menu mostrando o personagem que 
voce escolheu onde voce poderd rotaciona-lo para a 
esquerda ou direita apertando o comando <- ou 
para -> respectivamente. Para movimentar o seu 
personagem, aperte o botao ■. Para alterar o 
zoom do personagem, aperte o comando d' para 
aumentar ou 4' para diminuir o zoom. Se voce 
apertar o comando LI ou Rl, poderd ver urn outro 
personagem que esta proximo do seu. 


Na opcao Elements, voce terd outras duas op¬ 
coes que sao Use (onde estao os elementos que 
servem para elirninor o Status negativo de seu per¬ 
sonagem ou entdo 


recarregar o seu . [£$r~ fcti 

HP), e Allocate 
(onde sera equipado 
o seu personagem . 

com os elementos , 
que ele utilizard nas . — 

batalhas).-. wi--" : 

Na opcao 

r ■ - . 

Equip., serao equi- 

pados novas armas (Weapon), armaduras (Armor), 
e acessorios (Acessories). Ao afualizar uma destas 
areas, confira as cores das estatisticas ATK. (afa- 
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que), DEE. (defesa), MGC. (magia), HIT% (chances 
de acerto), EVD% (esquivar de ataques), M.DEF. 
(defesa contra magia), do personagem. Se a cor 

_ficar alaranjada, sig- 

> nifica que seu perso¬ 

nagem melhorou sua 
ZZZZIZ™ performance. 

Se ela ficar azul, 
significa que baixou 
' ~ ' ~ a sua performance e 

se a cor permanecer 
branca, o item ou 

- J : acessorio pode ter a 

mesma forca que ja esta sendo utilizada. No caso 
dos acessorios, exisfem alguns que apenas dao 
imunidade ao personagem contra o elemento opos- 
to, ou dao melhores vantagens nas batalhas. 

Na opcao Item, voce terd apenas os mais im- 
portantes que coletou e poderd ver uma descricao 
deles na tela. Na opcao Customize, voce poderd 
escolher o tipo de Som (Stereo ou Mono), tambem 
o Window Frame (que e a janela de conversacao 
dos personagens e voce pode escolher Default ou 
Custom), aparecera tambem o botoes # ou LI 
que define a funcao correr do personagem manual 
ou automatica. 

Ja a opcao Save/Load e onde voce salvara o 
seu progresso no jogo ou carregard a ultima infor- 
macao. 
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n inimigo ferd as mesmas 
vantagens contra voce. No 
entonto,seum deseus per¬ 
sonagens possui o mesmo 
Innate Element de um inimigo, ambos irao cau- 
sar menores danos um contra o outro. A gran¬ 
de vantagem nesta possibilidade e user um per- 
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0 SISTEMA DE BATALHA 


P |ara usar os elemen- 
tais, voce ferd que se- 

miir nlrnimrrc rpnrn? A nri- 


de ataques fisicos contra 
■ . um inimigo do elemento 
***! nretn Pnr outro Indn. sen 


sonagem que fenha o mesmo Innate Element de 
um chefe para evitar grandes danos. 


a cor definira o resistencia ou fraqueza do ata- 
que inimigo e vice-versa. Cada uma das seis 
cores e influenciada por uma outra cor, fazendo 
com que esta sofra maior ou menor dano ao 
seu usudrio em batalha, exemplo: Preto x Bran¬ 
co, Vermelho x Azul, Verde x Amarelo. 

Como exemplo, considere que o seu perso- 
nagem tern o Innate Element branco. Isso dard 
melhores resultados no uso de magias 
elementais, alem de torna-lo mais forte no uso 
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O mundo de Chrono Cross e bem detalhado 
visualmente e permife que voce caminhe 
afraves de diversas ilhas e com isso cruza o 
oceano. Poderd explorar cidades, aldeias e dife- 
rentes localidades, encontrando personagens 
que se unirao a sua equipe para dar continuida- 
de ao enredo. Durante o jogo, voce encontrara 
alguns Record of Fates, que sao triangulos ver- 
des espalhados por todo o mundo. Neles, voce 
poderd salvor o seu progresso, basta abrir o 
menu de opedes e selecionar a opcao Save. 
Estando no mapa do mundo, voce poderd sal¬ 
vor seu progresso sem depender dos Record of 
Fates. 


A partir do momento que voce ganhar o 
item Tele-Porter no jogo, voce poderd trocar de 
personagens. Para isso, fique sobre um Record 
of Fate ou sobre o mapa do mundo, abra o 


menu de itens e selecione o item Tele-Porter. 

Diferente de Chrono Trigger, voce usara ma¬ 
gias ou evocara criaturas misficas por meio das 
forcas elementais, que sao barras coloridas de- 
finidas pelas cores branca, preta, azul, verde, 
vermelha e amarela. Com estes elementos, voce 
poderd atacar, curar ou mesmo envenenar seus 
inimigos. 

Assim como acessorios e armas, voce deve- 
ra equipar os elementais em seus personagens. 
Durante uma batalha, voce terd ate tres tipos 
de ataques que definirdo o seu Element Power. 
Estes ataques sao definidos por 1 (fraco), 2 
(medio) e 3 (forte). Se voce conseguir acertar 


todosos golpesem seus 
"1 inimigos, preencherd as 
barras de Element Power 
do personagem usado, 
; permitindo que ele utili¬ 
ze magias. Alem das ma- 
) gias elementais, cada 
personagem possui suas 
_ Tech Skills, ou seja, ata- 
ques especiais unices 
com os quais eles come- 

--J cam o jogo. Existem tres 

categorias de Tech Skills: as de level 3, level 5 e 
level 7. Para alguns personagens, conseguirem 
as Tech Skills de level 7, exige que voce cumpra 
aventuras paralelas. Outros personagens, as 
ganham automaticamente, juntando uma quan- 
tia de estrelas e estas, por sua vez, sao ganhas 
derrotando os chefes. 


ENTENDENDO OS ELEMENTAIS 






EQUIPANDO OS PERSONAGENS 


S empre que recrutar um novo personagem, 
lembre-se de equipor nele os elementais, 
alem de atualizar seus equipamentos. 

Voce podera preencher os espacos vazios 
dos elementais usando a opcao Auto-Allocate 
ou manualmente. Outro detalhe importante e 
que, durante as batalhas bavera uma esfera 


oval no canto superior esquerdo, dividida em 
tres partes que indicard os efeitos dos elementais. 
Se voce usar tres ataques elementais da mesma 
cor, tornando a esfera oval de uma unica cor, 
oufros elemenfos daquela cor se fornarao mois 
eficazes. Se voce estiver com um elemento de 
evocacao referente aquela cor, podera usd-lo 


uma unica vez. Toda 
vez que usar uma evo- 
cacao, sua quantidade 
de estrelas diminuira e 
so sera recuperada 
quando voce dormir em 
algum hotel. 



USTA DE ITENSIMPORTANTES 


A qui voce confere uma des- 
cricao dos itens e a suas 
funcoes, para dar continuidade 
na aventura do jogo, completar 
aventuras paralelas ou recrutar 
outros personagens. 

Tambem marcamos entre pa- 
renteses em qual mundo ele pode 
ser encontrado (Home World ou 
Another World). Outros detalhes 
esfarao explicados durante a es- 





Apos o resgate de Riddel, volte para Hydro 
Marshes (Another World) e ajude Beeba. 
Como usar: serve para alimentar o inseto 
Wingapede que o levara para ilha Gaea's Navel. 


ANGRY SCAPULA 




Leia a carta encontrada ao fundo da caverna 
atrds da cachoeira na Shadow Forest (Another World). 
Como usar: pegue todas as partes de Skelly e 
leve para a avo dele em Termina (Another World). 



No bau ao fundo da caverna atrds da cachoei¬ 
ra na Shadow Forest (Another World). 

Como usar: mexa nas plantas da Shadow Forest 
para fazer uma semenfe seguir sua equipe. 


ASTRAL AMULET 


''■M 


Kidd Ihe dara este item caso voce procure o item 
Hydra Humour, ou a personagem Harle Ihe dara 
este item quando voce voltar para Home World. 
Como usar: permite viajar entre os mundos. 


BEEBA FLUTE 



Em Hydra Marshes, denote a primeira criatura 
Beeba e ele Ihe dara a flauta. 

Como usar: use a flauta para chamar o inseto 
Wingapede. 


BELLFLOWER 



Encontrada no ponto mais alto de Fossil Valley 
(Another World). 

Como usar: venda para Glenn e Riddel no san- 
tuario da cidade de Termina (Another World). 


BIG EGG 



Encontrado no ninho gigante em Fossil Valley 
(Another World). 

Como usar: no Fort Oragonia (Home World), 
desca de elevador e use o item na incubadora. 
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IISTA DE HENS 



Denote o inimigo Sage no navio S. S. Zelbess 
(Another World). 

Como usar: permite acesso ao Dead Sea. 


Siga Radius ate a ilha Hermit's Hideout (Home 
World). 

Como usar: permite afravessar as porfas de 
espelho na Isle of the Dammed. 


Na caverna ao lado de onde a Hydra deve- 
ria estar em Hydra Marshes (Another World). 
Como usar: pegue todas as partes de Skelly 
e leve para a avodeleemTermina (Another World). 
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GREEN RELIC 





Voce a ganha ao derrotar o Black Dragon. 
Como usar: permite o entrada no Sea of Eden. 


GREEN TINKLER 



Fale com o anao dentro do bar de Orlha, apos 
falar conj as mulheres do santuario em Guldove 
(Another World). 

Como usar: controla as raizes em Hydra Marshes. 


HANDLE 



Encontrada em uma sala secreta acima do dor- 
mitorio no navio S.S. Zelbess. 

Como usar: ao pegar este item, prevenira que 
Fargo nao engane os passageiros. 


HEAVY SKULL 



Aproxime-se da caveira do dragao no Fossil 
Valley (Another World). 

Como usar: pegue todas as partes de Skelly e 
leve para a avo dele em Termina (Another World). 


HECKRAN DONE 



Encontrado no quarto, em baixo da cama, no 
restaurante de Arni Village (Home World). 
Como usar: ofereca-o ao personagem Poshul, 
para recruta-lo. 


HERD S MEDAL 



Fale com o personagem Pierre, saia pela porta 
dos fundos e fale com o crianca andando em circulos. 
Como usar: entregue-a para Pierre e ele o levard 
para a mansao de Viper Manor. 


HYDRA HUMOUR 


IE I 



Derrote a criatura Hydra em Hydra Marshes 
(Home World). 

Como usar: entregue-a para Doc na vila de 
lores de Guldove (Another World). 


IDE BREATH 



Fale com o Water Dragon na Water Dragon Isle 
(Home World). 

Como usar: permite congelar a lava vulcanica 
em Mout Pyre. 


ICE GUN 



Encontrada na parede dos fundos, no quarto 
de Lucca, durante o sonho de Kidd quando a 
casa estiver em chamas. 

Como usar: resfria lugares quentes. 


KOMODO SCALE 



Fale com o pescador em Arni Village (Home 
World), e escolha a opcao "You are probably right". 
Como usar: entregue para a crianca entre as 
duas cabanas do lado direito de Arni Village. 


LIFE SPARKLE 


Wm 


Encontrado em Hydra Marshes (Another World), 
mate os Goblins e abra o bau. 

Como usar: use na planta, no alto do mansao 
de Viper Manor (Another World). 


MANOR KEY 



Encontrada no estabulo dos dragoes atras da 
mansao de Viper Manor (Another World). 
Como usar: serve para abrir a porta da frente 
do mansao de Viper Manor. 












LISTA DEITENS 


MIXED BONES 


i 


MEDICAL BOOK 


4 


Use o Station Pass na Tower of Geddon e 
voce encontrora este item em um bau. 
Como usor: entregue o livro para Doc em 
Guldove (Home World), se o tiver recrutado. 




Mate o monstro na caverna dentro da gran¬ 
de arvore na Shadow Forest (Another World). 
Como usar: entregue-o ao homem na caver¬ 
na atrds da cachoeira. 



Derrote os inimigos Solt e Peppor na Isle of 
the Dammed (Another World). 

Como usar: faz com que o personagem 
Dario lembre-se de quern ele e. 



Encontrada dentro do balde na prisao da 
mansao de Viper Manor (Another World), 
antes de ir ao Fort Dragonia. 


Como usar: abra a porta no primeiro andar. 



Na caverna, no canto superior esquerdo, 
na Isle of the Dammed (Another World). 
Como usar: pegue todas os partes de Skelly 
e leve para a avo dele em Termina (Another World). 



Foie com o vendedor de materiais fora da 
cabana de Doc em Guldove (Another World). 
Como usar: pegue todas as partes de Skelly 
e leve para a avo dele em Termina (Another World). 



Durante o resgafe de Riddel, encontre o per¬ 
sonagem Norris no primeiro andor. 

Como usar: abre as celas da prisao da 
mansao de Viper Manor. 


PROP SWORD 



Na area dentro da Tower of Geddon, no 
Dead Sea. 

Como usar: equipe o personagem Pierre, 
caso o tenha recrutado. 



Voce a ganha ao derrotor o Red Dragon. 
Como usar: permite a entrado no Sea of 
Eden. 
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SHARK TOOTH 



Em Ami Village (Home World), fale com o pes- 
cador no porao antes de ir para Lizard Rock. 
Como usar: mostre este item para o mesmo 
pescador em Another World, para recrutar Mojo. 


SMITH SPIRIT 



Recrute o personagem Zappa em sua loja na 
cjdade de Termina (Home World). 

Como usar: forjar novas armas em qualquer 
lugar do mapa ou em urn Record of Fate. 


STAR FRAGMENT 



Enconfrado em urn bau no centra de El Nido 
Triangle (Home World). 

Como usar: faz com que Mega Starky apareca 
na Sky Dragon Isle. 


STATION PASS 



Espere ate o fantasma deixar este item na esta- 
cao de trem na Tower of Geddon no Dead Sea. 
Como usar: passe pela porta giraforia para 
encontrar tesouros raros. 


STURDY RIBS 



Na Water Dragon Isle (Another World), fale 
com o homem de verde ao lado da cachoeira. 
Como usar: pegue todas as partes de Skelly e 
leve para a avo dele em Termina (Another World). 


TEAR OF HATE 



Volte para a cidade de Termina (Another World) 
apos o Dead Sea e enconfre Karsh e Zoah. 
Como usar: derrote Fate em Chronopolis e use 
este em Divine Dragon Falls (Another World) 


TEAR OF LOVE 



Use o Dragon Tear no Fort Dragonia (Home 
World). 

Como usar: derrote Fate em Chronopolis e use 
este em Divine Dragon Falls (Another World). 


TELE-PORTER 



Kidd Ihe dard este item, quando ela se unir a 
sua equipe em Termina (Another World). 

Como usar: serve para substituir os persona- 
gens de sua equipe. 


TIME EGG 
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Venca a primeira batalha contra o Time Devourer 
e Balthasar Ihe dard este item. 

Como usar: viaje pelo portal da escuridao no 
fim dos tempos para unir os dois mundos. 


TIME SHIFTER 




Termine o jogo uma vez e comece urn New 
Game+. 

Como usar: aperte R2 para acelerar ou L2 para 
deixar a camera lenta. 


WHITE RELIC 



Voce a ganha ao derrotar o Sky Dragon. 
Como usar: permite a entrada no Sea of Eden. 


YELLOW RELIC 



Voce a ganha ao derrotar o Yellow Dragon. 
Como usar: permite a entrada no Sea of Eden. 
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CONHECA OS PIRSONAGINS 

D urante suo aventura hoverao muitos per- 
sonagens que poderao entrar em suo 
equipe. Algumas vezes, recrutor personagens 
sera importonte para o desenvolvimento do jogo, 
enquanto outras vezes torna-se um capricho do 
jogador. 

A importoncio de ter diferentes personagens 
em sua equipe e ter um mellior desempenho no 
jogo, alem de seu Innate Element. Mesmo recru- 
tondo muitos personagens, voce podera levar 
apenas um trio para explorar o mundo ou en- 
frentar batalhas. Confira a seguir um breve co- 
mentario sobre os personagens, a cor de seu 
Innate Element, como recruta-los e a forma de 
conseguir sua Tech Skill de level 7. 


COMBI N AC AO DE ATAQUES 

Alguns personagens no grupo de explored poderao realizar um ataque em conjunto. Primeiro 
voce terd de realizar ataques fisicos com os personagens, so entao use um ataque elemental e 
um novo quadro de ataque aparecera. Confira os persnagens que possuem ataques em 
conjunto: 


PERSONAGENS 

ATAQUE 

PERSONAGENS 

ATAQUE 

Serge e Glenn 

X-Strike 

Viper e Radius 

Vital Force 

Mel e Kidd 

Double Take 

Norris e Grobyc 

Pitch Black 

Miki e Nikki 

Flamenco 

Sneffe Guile 

Sword Storm 

NeoFio e Turnip 

Tossed Salad 

Serge, Leena e Rozzly 

Delta Attack 

Karsh e Zooh 

Dragon Spike 

Sprigg, Serge e Kidd 

Z Slash 

Leah e Draggy 

Draggy Rider 

Observacao: transforme Sprigg em Slash 


SERGE 

Serge e o personagem principal do jogo e vive em Arni Village. Ha dez anos atras, seu pai sumiu sem 
deixar rastros e algum tempo depois. Serge e levado para outra dimensao, iniciando uma serie de 
estranhos acontecimentos. 

• Elemento: bronco • Skill Level 7: consiga 35 estrelas. 


POSHUL 

Esta estranha criatura vive em Arni Village e e uma otima guerreira, pois seus ataques sao muito bons. 
• Elemento: amorelo • Como recruta-la: encontre o item Heckran Bone em baixo da coma, no quarto 
em cima do restaurante de Arni Village e de a Poshul. • Skill Level 7: apos o renascimento de Serge, volte 
para Arni Village (Home World), com Poshul em seu grupo e fale com Leena. 


}£&£• 


KIDD 

E uma ladra sempre pronto para acabar com seus inimigos e esta a procuro do lendario Frozen Flame. 
• Elemento: vermelho • Como recruta-la: va para Cape Howl (Another World) e recuse a proposta de 
Kidd (escolha a segunda opcao tres vezes), depois encontre-a na cidade de Termina. • Skill Level 7: 
quondo a casa de Lucca estiver em chamos, va ate a maquina e digite a password L-A-R-A. 


LEENA 

Ela e uma garota romantica e se considera a namorada de Serge, alem de muito forte em batalhas. 

• Elemento: azul • Como recruta-la: recuse a proposta de Kidd e na manha seguinte, Leena se unira a 
voce. • Skill Level 7: escolha a primeira opcao quando chegar em Opassa Beach na primeiro vez e apos 
o renascimento de Serge, escolha Leena para liderar o grupo e fale com a mae dela em Arni Village. 


GUILE 

Um mdgico mascarado que possui grandes habilidades e sabe usar muito bem magias elementais. Seu 
destino e a mansao de Viper Manor, onde terd de entregar um item para uma vidente. 

• Elemento: preto • Como recruta-lo: na cidade de Termina (Another World), fale com o homem polindo 
a estdtua e depois fale com Guile no bar da cidode. • Skill Level 7: consiga 35 estrelas. 
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E um astro do rock e um eximio guerreiro, muito forte tanto em ataques fisicos quanto elementais. 

• Elemento: azul • Como recrutd-lo: na cidade de Termino (Another World), fale com o homem polindo a estatua, 
depois vd ao navio Magical Dreamer. Foie com o homem ao fundo e com Miki. Vd para a Shadow Forest e salve Nikki 
dos monstros. • Skill Level 7: com Nikki em seu grupo, visite o Nikki do outro mundo no navio Magical Dreamer. 


PIERRE 

E um cara atrapalhado, mas quando equipado com a Hero's Modal, Hero's Shield e Hero's Blade se torna muito forte. 
• Elemento: azul • Como recrutd-lo: na cidade de Termina (Another World), fale com o homem polindo a estatua e 
depois com Pierre nos fundos da loja de Zappa. Fale com o garoto que esta andando em circulos e entregue a Hero's 
Medal para Pierre. • Skill Level 7: equipe a Prop Sword. 


IUCCIA 

A cientisto da mansao de Viper Manor (Another World) une-se ao seu grupo para realizar suas pesquisas. 

• Elemento: preto • Como recruta-la: volte para o mansao de Viper Manor (Another World), apos enfrentar Lynx na 
primeira vez. Encontre Luccia no alto da mansao, depois visite-a em seu laboratorio. • Skill Level 7: com Luccia em 
seu grupo, visite o esgoto obaixo da mansao de Viper Manor (Another World) e encontre a ameba perto de um bau. 


GLENN 

E o nobre filho de Garai e irmao de Dario. Glenn e um guerreiro muito poderoso quondo usa a lendaria espada Einlanzer. 
• Elemento: verde • Como recrutd-lo: quando estiver em Guldove, nao Concorde em salvor Kidd. Ao voltor para a 
cidade de Termina com a personagem Macho, escute a conversa de Glenn na entrada da cidade. Depois volte para o 
barco e fale com ele novamente. • Skill Level 7: consiga 40 estrelas. 


GRECO 

Vive no sontuario da cidade de Termina (Another World) e faz os enterros dos mortos. Greco procura o sentido da vida 
e tenta entender a passagem das pessoas para o mundo dos mortos. 

• Elemento: vermelho • Como recrutd-lo: apos explorar a mansao de Viper Manor, vd ao sontuario na cidade de 
Termina e fale com Greco. • Skill Level 7: leve Greco ate sua casa (Home World) e fale com o velho. 


RADIY 

Ela e uma fada e so quer encontrar o caminho para sua casa. Razzly e uma eximia usuaria de ataques elementais. 
• Elemento: verde • Como recruta-la: quando estiver em Guldove, Concorde em salvar Kidd. Quando estiver na regiao 
de Hydro Marshes (Home World), salve-a do monstro. • Skill Level 7: apos o renascimento de Serge, leve Razzly para 
o Water Dragon Isle (Another World) e fale com sua irma Rosetta. 


MACHA 

Macha e a mae de Korcha e Mel. Ela e uma boa mde, ensinando seus filhos a ajudar os seres vivos e a respeifa-los. 
• Elemento: vermelho • Como recruta-la: quando estiver em Guldove, nao Concorde em salvar Kidd e fale com Korcha. 
Macha levara seu grupo para a cidade de Termina, enfdo fale com Glenn na entrada da cidade e fale novamente com 
Macha para pegar o barco. • Skill Level 7: consiga 35 estrelas. 


KORCHA 

Korcha e um jovem da aldeia de Guldove e demonstra ser muito rebelde quando ve as pessoas fazendo algo errado. 
• Elemento: azul • Como recrutd-lo: quando estiver em Guldove, concorde em salvar Kidd e Korcha se unira ao seu 
grupo. • Skill Level 7: apos cumprir os eventos de Terra Tower, olhe o tanque da sereia na cidade de Termina (Another 
World), depois foie com a sereia perto da casa de Greco. 
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E a irma mois nova de Korcha que gosta de se divertir, mesmo quando se mete em grandes confusoes. 
• Elemento: amorelo • Como recruta-lo: se voce perseguiu Mel opos o recuperacao de Kidd, fale com ela 
varias vezes antes de ir para o Fort Dragonia (opos visitor o Hydra Swamp com Korcha). • Skill Level 7: 
consiga 40 estrelas. 


LYNX 

Lynx e o gronde inimigo de Kidd. Ele e umo criatura enigmdtico que sabe muito sobre Serge e seu passado. 
Ele tambem procuro o lendorio Frozen Flame, mas ninguem sobe quais sao seus verdadeiros proposes. 
• Elemento: preto • Como recruta-lo: ele se tornora urn personagem permanente em urn determinodo 
momento do jogo (confira o secao de Dicas). • Skill Level 7: consiga 35 estrelas. 


HARLE 

Apesar de ajudar Serge em alguns momentos, Harle tambem demonstra ser sua inimiga e adora provocar 
as pessoas. Ela guarda urn grande segredo que so revelara no momento certo de sua jornado. 

• Elemento: preto • Como recruta-la: elo o guiard quando voce estiver preso entre os dois mundos e se 
unira ao seu grupo automaticamente (confira a secao de Dicas). • Skill Level 7: consiga 25 estrelas. 


RADIUS 

Seus metodos de luta sao incrivelmente eficientes e, apesar de sua idade avancada Radius consegue 
causor grandes danos aos seus inimigos. 

• Elemento: verde • Como recruta-lo: ele se unira automaticamente quando voce o derrotar em Arni 
Village (Home World) quando estiver controlando Lynx. • Skill Level 7: consiga 35 estrelas. 


MARCY 

Apesar de ainda ser uma crian^a, Marcy e uma poderoso guerreira e faz parte dos Dragoon Devas do 
general Viper. 

• Elemento: azul • Como recruta-la: ela se unira automaticamente apos o resgate de Riddel. • Skill Level 
7: consiga 40 estrelas. 


ZAPPA 

Zappa e o pai de Karsh e e urn guerreiro eficiente em ataques com armas. Ele trabalha em sua loja de 
armas na cidode de Termina e podera forjar equipamentos para seus persnagens. 

• Elemento: vermelho • Como recruta-lo: visite a loja de Zappa na cidade de Termina (Home World), 
tendo Radius em seu grupo. • Skill Level 7: consiga 40 estrelas. 


JANICE 

Ela treina monstros para as lutas do Grand Slam que acontecem no navio S.S. Zelbess. Janice possui urn 
temperamento muito varidvel e estd sempre procurando novos monstros para treinar. 

• Elemento: vermelho • Como recruta-la: denote os monstros dela tres vezes no S.S. Zelbess (Home 
World). • Skill Level 7: com Janice liderando o grupo, fale com o monstro no Bend of Time varias vezes. 


SPRIGG 

Ela vive em uma dimensao entre os dois mundos, onde Serge fica preso por algum tempo. Sprigg nao 
acredita no mundo real, mas ela possui o dom de se transformer em criaturas que consiga matar. 

• Elemento: verde • Como recruta-la: balance a cerejeiro para que Sprigg saia de sua casa, aproveite 
e entre na mesma. Durma uma noite e saia para ela se unir a voce. • Skill Level 7: nao tern. 
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NEOFIO 

NeoFio e uma flor experimental criada pela doutoro Luccia, que busca criar uma nova forma de vida racional. 

• Elemento: verde • Como recruta-la: encontre o item Life Sparkle em Hydra Marshes (Another World) e use este item 
na flor no alto da mansao de Viper Manor. • Skill Level 7: leve NeoFio para a Sky Dragon Isle (Home World) e tente 
impedir o monstro de seguir a borboleta. Suba e desca a montanho e empune o monstro para livrar a borboleta. 


VIPER 

. cenerol Viper manda no arquipelogo de El Nido, mas o exercito invade seas dominios e o forca a fazer uma alianca. 
•: emento: amorelo • Como recruta-lo: ele se une ao seu grupo automaticamenfe apos resgatar sua filha Riddel. 
• Skill Level 7 : apos o renascimento de Serge, visite a cidade de Termina (Home World) com Viper em sua equipe. Fale 
o balconista do bar e examine a tapecaria. 


RIDDEL 

E a filha do general Viper e cresceu com seus amigos Karsh, Glenn e Dario. Ela ficou noiva de Dario, que morreu 
misteriosamente, e desde entao vive deprimida. 

• Elemento: branco • Como recruta-lo: resgate-a na mansao de Viper Manor (Another World), depois visite o Hermit's 
Hideaway para ela se unir a suo equipe. • Skill Level 7: denote Dario na Forbidden Isle, tendo Riddel em seu grupo. 


KARSH 

: urn dos quatro Dragoons Devas do general Viper. Ele possui poderosos otaques, fornando-o urn ofimo aliado. 

• Elemento: verde • Como recruta-lo: voce podera escolher entre ele ou Zoah na sola dos fundos do bar de Termina 
r.ando for resgatar Riddel. Se escolher Zoah, Karsh sera recrutado mais tarde no navio S.S. Zelbess. • Skill Level 7: 
ii’e Karsh para o Isle of the Dammed (Another World) e denote os soldados Solt e Peppor. 


E urn dos quatro Dragoons Devas do general Viper. Ele e o mais forte dos guereiros e ninguem nunca viu o seu rosto. 
• Elemento: amarelo • Como recruta-lo: voce podera escolher entre ele ou Karsh na sala dos fundos do bar de Termina 
quando for resgatar Riddel. Se escolher Karsh, Zoah sera recrutado mais tarde no navio S.S. Zelbess. • Skill Level 7: 
coloque Zoah liderando seu grupo e visite o quarto dele na mansao de Viper Manor, para abrir o bau. 


NORRIS 

Ele e o comandante do exercito e lider do grupo de investigacao Black Wind, que investiga a mansao de Viper Manor. 
• Elemento: preto • Como recruta-lo: visite as ruinas de Viper Manor (Home World), com Radius em sua equipe e 
encontre Norris na prisdo. • Skill Level 7: ao escapar do exercito na mansao de Viper Manor (Another World), volte 
com Norris no equipe e fale com o outro Norris. 


FARGO 

E o capitao do navio pirata S.S. Invencible e desconfia de tudo e todos que enconfra em seu caminho. 

• Elemento: azul • Como recruta-lo: suba abordo do navio S.S. Invencible apos resgatar seu grupo no Hermit's 
Hideaway (Another World), opos o resgate de Riddel. • Skill Level 7: leve Fargo para o S.S. Zelbess (Another World), 
e fale com o outro Forgo. 


E urn enorme boneco voodoo que possui ataques fortes, alem de deixar efeitos negativos em seus inimigos. 

• Elemento: preto • Como recruta-lo: em Arni Village, pegue o item Shark Tooth com o pescador. Quando chei 
Another World, leve Leena ou Kidd e mostre o Shark Tooth ao pescador. • Skill Level 7: leve Mojo para falar i 
pescador (Home World), depois volte ao outro mundo e fale com os estatuas de goto: Lasery, Aurey e Lickey. 
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ORCHA 

Ele e o cozinheiro da rnansdo de Viper Manor. Orcha possui bons ataques elementais em batalho. 

• Elemento: vermelho • Como recrutd-lo: derrote-o no rnansdo de Viper Manor (Another World), apos 
o resgate de Riddel. • Skill Level 7: leve Orcha para liderar seu grupo e fale com o seu irmao Belcha no 
restauronte em Arni Village (Home World). 

SNEFF 



E um magico que perdeu sua aposta para o trapaceiro Fargo e por isso trabalha para pagar sua divida. 


Sneff e fraco em ataques fisicos, mas e um bom usuario de magias elementais. 


• Elemento: amarelo • Como recrutd-lo: tenha acesso oo Grand Slom e logo depois va falar com Sneff 


em seu vesfidrio. • Skill Level 7: consiga 35 estrelas. 
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DRAGGY 

Seu possado e origem sao desconhecidos. Apesar de ser um filhote de dragao, Droggy e muito forte. 

• Elemento: vermelho • Como recrutd-lo: pegue o Big Egg no ninho do Fossil Volley (Another World). Em 
Fort Drogonio (Home World), desfa de elevodor e coloque o ovo no incubadora central. • Skill Level 7: 
leve Draggy para visitor o enorme esqueleto de dragao no Fossil Valley (Another World). 


I GRORYC 

E um ciborgue que trabalha para o exercito, mas Grobyc so ajuda aqueles que sao mais fortes do que ele. 

• Elemento: preto • Como recrutd-lo: derrote Grobyc enquanto estiver tentando resgatar Riddel na 
mansao de Viper Manor (Another World). Quando voce escapar, o ciborgue ajudara seu grupo. • Skill 
Level 7: com Grobyc em seu grupo, examine a sala das caixas no segundo andar de Chronopolis. 

- 
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MIKI 



Ela e a dancarina da bonda Magical Dreamers do roqueiro Nikki 

e pede a ajuda de Serge. 

Fa MBAeS: 

• Elemento: vermelho • Como recrutd-lo: apos o final do show especial e acabar com todos os monstros 


da ilha Marbule (Home World), volte para o S.S. Zelbess e fale com Miki no restauronte. • Skill Level 7: 

m 

consiga 35 estrelas. 



LEAH 

Leah e uma gorota dos cavernas que possou toda a sua vida na ilha Gaea's Navel. Mesmo sendo 
pequena, sua forca descomunal a torna uma otima guerreira. 

• Elemento: amarelo • Como recrutd-lo: Leah se aproxima do grupo assim que voce chegar em Gaea's 
Navel (Home World). • Skill Level 7: consiga 35 estrelas. 


i v* iidd 


E um adolescente que teve uma infancia infeliz, por isso anda sempre serio e sua grande paixao e a arte. 
• Elemento: verde • Como recruta-lo: va para a casa de Van passando pela loja de Zappa em Termina 
(Home World). Foie com Van em seu quarto e ele se unird a sua equipe para procurar o lenddrio Frozen 
Flame. • Skill Level 7: consiga 35 estrelas. 


DOC 

Doc e o medico da oldeia de Guldove. Ele perde sua fe na medicina moderna ao deixar uma pessoa morrer. 
• Elemento: bronco • Como recruta-lo: quando estiver em Guldove, nao concorde em salvar Kidd. Foie 
com Doc quando voltor a Guldove com Kidd recuperada. • Skill Level 7: encontre o Medical Book na Tower 
of Geddon e entregue este item para Doc em Guldove (ndo leve o outro Doc em seu grupo de exploracao). 
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SKIUY 

E um esqueleto bem humorodo que desopareceu ha algum tempo, deixando sua ovo muito preocupada. 

• Elemento: preto • Como recrutd-lo: pegue os ossos de Skelly no Fossil Volley, Shadow Forest, Guldove, Hydro 
Marshes, Water Dragon Isle e Isle of the Dammed no Another Worid. Visite o avo de Skelly em Termino, enfre e soio da 
cosa. • Skill Level 7: opos o renoscimento de Serge, leve Skelly ate o mulher no bar de Termino (Home World). 


FUNGUY 

Ele era uma pessoa em busca de um cogumelo especial, mas ogoro tenta encontrar a euro poro a sua aporencio. 

• Elemento: amorelo • Como recrutd-lo: quondo estiver com Lynx, vo poro o grande drvore em Shadow Forest e acobe 
com os crioturas. Um homem Ihe dord um cogumelo, entiegue este para o homem no coverna atrds do cochoeiro. • 
Skill Level 7: leve Funguy para a cavemo na Shadow Forest (Home Worid) e examine os cogumelos. 


STflRKY 

Storky e a obreviocoo de Star Kid. Ele e um alienigena muito poderoso, opesor de pequeno. Seus ataques tomam-se 
melhor ao pegor suo armo de plosmo com o pescodor ao lado do coso de Serge. 

• Elemento: bronco • Como recrutd-lo: obtendo o Star Fragment, vd para a Sky Dragon Isle (Home World) e denote 
Mego Storky. • Skill Level 7: ao chegor em Terra Tower, volte poro o nave espocial em El Nido Triangle (Another Worid). 


ORLHA 

Elo trobalho no bar em Guldove e possui muitas hobilidodes em botalho, espcialmente os artes morciois. 

• Elemento: ozul • Como recruta-la: quondo estiver com Lynx, denote Oriha em Guldove (Another Worid) e ela Ihe 
dord o item Sapphire Brooch. Apos o renoscimento de Serge, volte poro o bor em Guldove e mostre para Orlho o item 
Sapphire Brooch. • Skill Level 7: leve Orlho para folor com Doc em Guldove (Home Worid). 


IRENES 

E umo sereia que busca o paz no convivencia entre os humonos e os nao-humanos no ilho de Morbule. 

• Elemento: ozul • Como recrutd-lo: fale com o explorador Tomo em Morbule (Home Worid) e passe a noite na 
primeiro cobano poro ouvir o voz de Irenes. Quondo chegor oo novio S.S. Zelbess, ocesse o Grand Siam e visite o navio 
de Nikki. • Skill Level 7: opos o show de Nikki, leve Irenes poro Morbule (Home World) e fale com o doutor duos vezes. 


STEENA 

Elo oparece pelo primeiro vez no sontudrio em Guldove. Steeno Ihe dard informocoes importantes poro voce sober o 
que fozer. Elo e otimo usuaria de mogios elementois, olem de hobilidoso com o espada. 

• Elemento: bronco • Como recruta-la: denote os seis deuses dragoes, entoo encontre Steena no sontudrio em 
Guldove (Home World). • Skill Level 7: leve Steeno oo tumulo de Garai na Isle of the Dommed (Home Worid). 


TURNIP 

Turnip e um ser vegetal que Poshul encontro. Apesor de suo aporencio inofensivo. Turnip e um otimo guerreiro. 

• Elemento: verde • Como recrutd-lo: oo obter o Ice Breath ou Ice Gun, useo poro resfriar o choo no Hermit's Hideout 
(Another Worid). Vd para o Hermit's Hideaway (Home Worid) e use Poshul poro puxar a plonto. • Skill Level 7: com 
NeoFio e Turnip em seu grupo, volte para a monsoo de Viper Manor, onde NeoFio nosceu (Another Worid). 


PIP 

Pip vem sendo o cobaia de Luccio por muito tempo, sabe-se apenos que seu sonho e conhecer o mar. 

• Como recrutd-lo: em Viper Manor (Another Worid), liberte Pip no laborotorio de Luccio e voce o encontrard no novio 
S. S. Invencible, foie com ele. • Skill Level 7: dependerd de suo criocao. • Criacao de Pip: use mogios vermelho, preto 
ou verde poro tomdfo um demonio, ou bronco, omorelo e ozul poro tomo-lo um anjo. Depois consigo 40 estrelas. 
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0 VIAJANTE DOS MUNDOS 


PRIMEIRO CAPITULO 




U ma vez que o gatilho do tempo for acio- 
nado, uma serie de eventos tera initio... 
Voce sera o jovem Serge, filho de Pescadores 
que desconhece seu verdadeiro passado, mas 
tera uma importante missao de salvar o futuro 
e a hisforia da humanidade. Suo aventura tern 
inicio durante urn sonho... 


HHH 0 preludio de uma grande aventura 


(jllAfSTIITIGt! ESPECIAL - CHRONO CROSS 


foce esta dentro de urn castelo rodeado 
por estatuas de dragoes. Serge, Kidd e 


urn terceiro personagem (este altera a cada 
logo) estao procurando alguma coisa. Vd para 
o lado esquerdo para avistar urn cristal negro. 
Feito isso, siga pora o lado contrdrio e voce 
saird em urn pequeno labirinto. 

Suba a primeira escada 
siga para o final do 
nho. Os inimij 
bons para se 
sistema 
na prdtii 
tado 


ma estara acion 
torre do 

da torre, Serge tern uma 
umo visao aterrorizante onde 

era apenas um sonho, a 
Serge o acordara pois ele 
esta atrasado para seu en- 
contro com Leena. Antes 
de sair do quarto, exami¬ 
ne a cama para pegar di- 
nheiro e vasculhe os plan- 
tas para pegar um item. 


D o lado de fora de sua casa, fale com o 
pescador d esquerdo, abaixo do grande 
peixe espada. Falando com ele, escolha o se- 
gunda opcao para ganhar o item Komodo Scale. 
Feito isso, examine a cesta da vendedora no 
centra do vilarejo para pegar um item. 

Depois fique parado perto do garoto en- 
tre as duas cabanas do outro lado do Vila e 
entregue o Komodo Scale para ele (escolha a 
primeira opcao). Em troca, o garoto Ihe dard 
um item e uma dico de como recrutar Poshul. 

Entre na cobano do lodo esquerdo do garo¬ 
to e fale com o gorconete. Escute elo recitar um 
de seus poemas paro ativar um evento mais 
tarde, depois entre no quarto dos fundos e 
pegue um item no bau e um Heckran Bone 


embaixo da cama. Depois, visite a cabana ao 
lado e vd paro o pordo, onde poderd conversar 
com um pescador que Ihe dard o Shark Tooth 
que sera usado futuramente. Se voce pegou o 
item Heckron Bone, 
e 

Com isso ele o acompanhard. Falondo com 
os homens parados, voce tera algumos aulas 
sobre o sistema de batolha, o uso dos elementais 


e muito mais 
gotorio). Volt 
ate o pier ao fundo. 


os homens noo e obri- 
utro lado da vila e vd 


Explorando a pequena Aral Village 


















parte-c Marcando um encontro 


oce encontrard Leena, elo estard cuidan- 
do das criarps, id que Serge se atrasou. 
Leena Ihe dard a tarefa de conseguir pele de 
iagorfos para ela fozer um color e se encontrar 
com Serge em Opassa Beach. Concorde com 
elo, escolhendo o primeiro opfoo, entao confi¬ 
gure os elementos e os ^ 
itens que encontrou nos 
seus personagens e soia 
de Ami Village. 

No mapa do mundo, 
entreem Lizard Rock. Em- 
purre o pedro do entra- 
do e pegue o caminho a 


esquerdo, onde avistara um Komodo Pup fugir. 
Empurre o pedro para o buroco e vd para o 
cominho de cima, fozendo o criatura ficor en- 
curralada. Lute com ela para ganhar sua pele, 
depois siga para o caminho de baixo. 

Outra criatura fugird de voce, mate o mons- 
tro perto da dgua e em¬ 
purre a pedra para pegar 
um item no bau. Depois, 
suba no tronco verde ao 
fundo para ter acesso ao 
alto da indinafao. Fique 
na beirada e espere o 
Komodo Pup passore pule 




sobre ele. Pegando-o, siga para a area 
seguinte e suba a indinacoo na parte 
de cima, podendo encontrar o terceiro 
Komodo Pup. A criatura fugird. persi- 

go-a ate pegd-la. Quando voce a motor, 
o criatura Mama Komodo aparecera. 
Ela e um chefe do elemento azul e, oca- 
bando com ela, voce poderd ir embora, 
mas antes des?o ao iodo da ponte de 
madeiro para pegar um item. Em segui- 
da subo a inckpo e, do outro lado, 
examine o mato para chegar na area 
abaixo e pegar itens. A soida e o cami¬ 
nho a esquerda do mato. 




portal dimensional entre mundos 


S aindo de Lizard Rock, voce terd acesso a 
Opassa Beach (se quiser, visite primeiro o 
Cape Howl, pegue os itens e chegando na gran¬ 
de encosta rochosa, examine o pedra para Serge 
ver a dedara$ao dele e Leena). 

Chegando em Opassa Beach, Leena apare- 
cerd e conversard com Serge sobre o future e 
seus sentimentos. Leena se considera a namo- 
redo de Serge e durante a converse, aparecerdo 
duas opcoes. escolha a seaundo pare dizer aue 
nunca se esquecera deste dia (do encontro de¬ 
les). 

Pouco depois, Serge sente algo estranho e 
uma voz o chama, repentinamenfe Serge terd 
uma estranha visoo e desmaiara. 


Um homem acordard Serge, Leena desapa- 
receu, mas o homem informard que ela esta 
cuidando de crian$as na vilo. Volte para Ami 
Village, mas voce terd de passar por Lizard 
Rock novomente. 

Chegondo em Arni Village, parece que nin- 



I wonder what to make of this day..,? 
We’ll forget it evenly ally 
Wfc’ll never forge! this day! 



guem reconhece Serge. Entre no primei- 
re cabana ao lado da entrada da cida- 
de e fale com a garfonete para ouvir 
um de seus poemas. Visite a casa de 
Serge e as coisas estardo diferentes. 

Um homem dire oue more no cosa 
ha alguns anos e pedird para voce sair. 
Vd falar com Leena no pier e ela nao o 
reconhecerd, ela dire que Serge morreu 
quando era crian^a. 

Serge nao entende o que esta aeon- 
tecendo e Leena pedird para ele visitor o 
Cope Howl, que agora e sua covo (du¬ 
rante a conversa, nenhuma das opcoes 
que escolher influenced no jogo). 



Whatever with all 
Mour qibDcrish. man- 
Just got nut to here- 


What was his natrie—? 

What happened to him? 


parte-e visitando o proprio tumulo 


aia de Arni Village e visite o Cape Howl, 
pegue os itens no caminho e chegando na 
pedra, leia a escritura. Neste mundo Serge esta 
morto, pouco depois tres individuos, Karsh, Solt 
e Peppor, chegam para interrogar Serge e em 
seguida uma jovem misteriosa aparecera e aju- 
dara na batalha. Depois de alguns ataques, os 
tres guerreiros comecorao a ficar em duvida de 


suas vitorias, alem de darem dicas de como 
usar ataques elementois. Acabe com Karsh pri¬ 
meiro e depois com os outros dois. Vencendo a 
batalha, os tres guerreiros fugiroo e a jovem 
misteriosa se apresentard como Kidd. Ela ficard 
um pouco confusa ao saber da historia de Serge 
e pedird para ele se unir a ela, recuse escolhen¬ 
do a segundo opfao tres vezes (voce se uniro a 




Kidd mais tarde). Em seguida, voce acor¬ 
dard em Arni Village e Leena se unira a 
sua equipe. Ela pensa que Serge perdeu 
a memoria e por isso o ajudard. Vd ate 
a cabana onde pegou o item Shark 
Tooth e mostre este item para o pesca- 
dor. Tente sair da casa e o idolo de 
palha, Mojo, se unira d sua equipe. 
Sua proximo tarefa e seguir para Fossil 
Valley, mas haverd alguns soldados. 
Fale com o g uarda perto da escado de 
cordas, ele pensara que voce e o 
exorcista, chamodo para banir os espi- 
ritos (escolha a primeiro op(do). 
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parte-f q caminho para a cidade 


S uba a escada e converse com os soldados, 
depois examine a cabeca do esqueleto de 
dragoo poro encontrar a Heavy Skull, umo co- 
be^o de caveiro que perdeu seu corpo pedird o 
sua ajuda (escolha a primeira opcdo para aju- 
dor). Visitando o alto da elevacao a esquerda, 
recolha a Bellflower. Depois, escole a parede na 
parte de baixo para chegar o urn ninho, onde 
pegara o Big Egg. 

Desca a escada de corda e siga para o final 
desta area, onde encontrard Solt e Peppor no- 
vamenfe. A batolha contra eles e facil, mas 
concentre seus ataques em urn deles primeira. 
Siga para a cidode de Termina, na entrada 



voce escutord o conversa de um jovem procu- 
rando floras especiais. Suba o escodario e, no 
caminho, Kidd aporecerd. Mois adiante, voc§ 
verd um homem polindo a estdtua do general 
Viper. Converse com ele e Kidd aoarecerd novo- 
mente e entrora em sua equipe (escolha a pri- 


de Termina 

meira opcdo). Ela tambem Ihe dard o item Tele- 
Porter, que permite trocar os personagens de 
sua equipe. Examine a parede da caso d esquer¬ 
da para pegar um Frame (item que permite a 
voce personolizar as caixas de dialogo do jogo). 

Volte para a entrada da cidade e visite o 
hotel (Inn), salve seu progresso e agora voce 
deverd fozer uma escolha entre Ires persona- 
gens que Ihe seivirao de guia para a mansdo de 
Viper Manor. Escolher um deles o obrigard a 
seguir cominhos diferentes, mos quando estiver 
dentro da monsao o enredo continuara normal- 
mente. Escolha o personogem e siga a estrate- 
gia referente a ele. 



parte-gi Recrutando o personagem Nikki 


A o lodo do bar da cidade, siga para a es¬ 
querda e entre no navio aportado no 
cais. Subindo no navio, entre na porta de baixo 
e fale com o homem, em seguida a dancarina 
Miki pedird sua ajuda para encontrar Nikki, 
que foi visto na Shadow Forest. 


Saia da cidade de Termina e siga para a 



Shadow Forest. Durante seu caminho pela flo- 
resta, enfrente algumas batalhas e colete os 
itens. Durante o caminho, voce avistara um 
homem conversando com uma criatura e indo 
embora em seguida. 

Sigth) na area e em seguinda ele sera ata- 
cado por inimigos, acabe com estes e o homem 
entrara na cavema abaixo, atrds da cachoeira. 
Entre na cavema e fale com Nikki, ele encontra¬ 
rd um bilhete e pedird para se unir a sua equipe. 
Escolha a primeira opcdo e ele perguntara se 
voce quer ouvir sua musica (escolha uma das 
tres opcdes, elas nao influenciam no enredo). 

Ha uma monstro bloqueando o caminho da 
floresta, entao entre na caverna novamente e 



examine a carta. Aparecerao duas op$oes, es¬ 
colha a primeira para pegar o Angry Scapula, 
pegue tambem o Aroma Pouch no bau ao fun- 
do. Para tirar o monstro do caminho, voce 
deverd alimenta-lo com tres criaturas. Para atrair 
as criaturas, voce terd de usar as sementes. 


parte-G 2 g guardiao da entrada secreta 



N ote que tern tres plantas estranhas nesta 
regiao, cada uma solta uma semente de 
uma cor (a mais alto libera uma semente verme- 
Iha, a do meio uma semente verde e a de baixo 
uma semente azul). 

Tendo o Aroma Pouch, examine a planta 
que solta a semente verde e atraia a criatura de 
dentro da caverna atrds da cachoeira. Leve-a 
ate o monstro, repita o mesmo com as outras 
duas criaturas (a criatura verde esta na area 
anterior e a vermelha esta na entrada da Shadow 
Forest). Feito isso, fale com o monstro e ele ira 
embora, deixando um Frame para voce. Na area 
seguinte, havera uma grande arvore onde Solt e 
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Peppor aparecerao juntamen- 
te com Zoah. Eles nao deixa- 
rao voce passar sem uma ba- 
talha. Primeiramente, acabe 
com Zoah e, vencendo a ba- 
talha, pegue o item do bau 
ao lado e entre na arvore. 0 
caminho por dentro da arvore o levara para 
uma cavema secreta que o leva para dentro da 
mansdo de Viper Manor. No caminho, suba a 


elevacao a esquerda e der- 
rote a criatura atrds da pe- 
dra. Depois, empurre a pe- 
dra para bloquear o bura- 
co, so entao prossiga. A 
passagem adiante saira em 
um poco e, durante a noi- 
te, siga para o estdbulo de dragoes ao fundo e 
salve seu progresso. (Esta estrategia continua 
na parte H). 
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Recrutando o personagem Guile 


E ntre no bar do cido- 
de cfe Termina e fale 
com a figure mistertosa 
ao fundo, escolha a pri- 
meira opcao para Guile 
servirde guia e entrar em 
sua equips (ccloqueo no 
grape de exploracho). 

Foifo isso, saio do dor e 
visite o loja oo lodo, !d 
voce poderd campror al- 
guns elemental para sua equrpe, depois sigo o 
caminho a direita da loja. 

Md| adiante seu grupo verd umo cena com 
urn jovem chomodo Korcha. Ele Emplica com o 
vendedor de artefntos, par esfe ter aprisionado 
umo sereio. Apos a cena, continue indo para 
direita e despa a escada. Voce chegard em um 
tipo de santuerro e, perto do casa> ovistara 
aquele jovem quo tents® comprar flares. 0 
jovem perceberd que voce tern os flares quo ele 
procure, venda o item Bellflower pare ele (esco¬ 
lha a segundo opedo) e escolha m preco. 
Depois do cena, sigo par baixo do casa e, 


fendo Guile em seu grupo de exploracao, fale 
com Korcha pora ele levar seu grupo ate o 
mansoo de Viper Manor. 

Korcha deixard voce no lateral do mansoo, 
voce terd de escalar a parede de rochos pora 
entrar, mas um dos guardos jogord pedros. 


Durante sua escalade, procure enfren- 
tor todas os inimigos que puder para 
ganhar experience. Alguns jotos de 
dgua que saem das pedros podem 

empund-lo, vasculhe a area para en- 
contrar alguns tens importonfes e so 
entdo sigo pora o final, onde o guar- 
da o otocard. 

Derrotondo o mesmo, a criatura 
King Moaman e seus dois ajudantes o 
atacardo. Etes sdo do elemento preto, 
azol e vermelho, use magias de euro 
quando precisar e Tech Skills. Ataque 
primeiro a criatura do meio, so entdo 
atoque os outros. 

Vencendo esta batalha, voce em 
trend dentro da mansdo de Viper 
Manor, mas fodos decidem agir du¬ 
rante a noite. Tome coidado com os 
guardas e evite ser pego pelo iuz. Indo 
para o lodo esquerdo, voce entrard 
no estdbulo dos dragoes, onde pode- 
ffi salvar seu progmsso, (Esta estrate- 
gia continue no porte H) 


3152* 



Recrutando o personagem Pierre 



A o lado do bar da cidade tern uma loja que 
vende elemental, compre alguns e sigo 
a caminho a direita des- 
ta loja. Antes da ponte, 
sigo o caminho para 
cimaevoce avistora uma 
casa ao lodo e uma 
mansdo ao fundo. Em 
tie na casa pora encore 
trar o ferreiro Zoppa e 
sua esposa, converse com eles e depois entre na 
porta ao lodo para encontrar Pierre. Fate com 


rsua 

voce encontrar sua 


saia da cidade de 
portdes da mansdo, 


ajuda, mas ele so ocedard se 
Hero's Medal. 

Sara pelos fundos e 
fale com o menino que 
esta correndo, ele the 
dam a medalho que pro¬ 
cure. Entregue-o para 
Pierre e ele o ocomoo- 

nhard ate a mansdo de 
Viper Manor. Feito isso, 
Termina e, cbegando oos 
Pierre tentard convencer os 


guardas a deixd-lo entrar. Ndo canse- 
guindo, aparecerdo, ties opcoes, es¬ 
colha a primeira para lutar. Derroton¬ 
do os guardas, adiante Salt e Peppor 
aparecerdo, trazendo um grande guer- 
reiro chamada Ketchop. 

Ele e forte, mas sao todos atrapa^ 
lhados e por isso a batalha sera fdciL 
Vencendo a batalha, pegue o item atrds 
do portae e entre na mansdo. Todos 
decidem entrar h noite, entdo tome 
cuidado com os guardas no caminho 
e siga drreto para o direita. Na area 
seguinte, evite a feixe de luz e siga 
pora o estdbulo de dragbes ao fundo, 
onde poderd salvar seu progresso. 
(Esta estrategia continue no porte H) 
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parte-h Alimentando os dragoes 
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Explorando a mansao da Viper Manor 


I ndependente de qual personagem tenha esco- 
Ihido pora leva-lo ate o mansao de Viper 
Manor, o caminho agora e o mesmo para to- 
dos. No estabulo, foie com o velho ao fundo e 
escotha a primeira opcdo para dizer que voce e 
o novo empregado. 


Voce sera encarregado de alimentar os dra¬ 
goes e podera escolher alimenta-los 10 , 20, 
30, 40 ou 100 vezes. Para come^ar, escolha 
alimenta-los 10 vezes, pegue feno e espere os 
dragoes se mexerem. Fique dionte deles e aperte 
X, voce podera levar ate tres maps de feno de 
uma vez. Seja rapido em alimentar os dragoes 
e, conseguindo esta tarefa, voce receberd urn 
item e podera ter acesso a Manor Key que abre 
a mansao. Tente alimenta-los 20,30 e 40 vezes 


pora ganhar os itens. Por enquonfo ignore 
alimentd-los 100 vezes. 

Vo para a entrada da mansao, derrote os 
guardas e abro os portos (se Kidd ndo esfiver 
em seu grupo de explorapo, ela oparecerd). 
Siga para a estatua de cobra adiante e coloaue 
qualquer numero, isso ativard o sistema de se- 
guranp e todos cairdo em uma armadilha. Se 
Kidd estiver no grupo, ela provocara os guar¬ 
das, iniciondo uma batalha. Caso Kidd ndo 
esteja no grupo, aguarde por alguns segundos 
e ela libertara seu grupo. Estando em liberdade, 
entre na porta da esquerda e ndo ande sobre o 
tapete para evitar batalhas. Entre na primeira 
porta para ter acesso d cozinha e voce encon- 
trora Glenn, fale com ele, 


ultima porta do corredor. Siga-o e leia o codigo 
que ele escrevera na parede (este codigo muda 
portanto decore-o). 


S aia do quarto e suba a escada d esquerda. 

No andar de cima, haverd duas portas, 
apenas a primeira abrira. Neste quarto voce 
encontrara uma pessoa dormindo, examine os 
baus ao fundo e voce tera uma batalho contra 
urn deles. Atingindo o bau certo na batalha, 
voce podera ganhar urn item. 

No corredor, haverd urn robo aue impede 
sua passagem, destrua-o e volte para a prisao. 
Entre na porta do outro lado e, se Kidd estiver 
em seu grupo de explorando, haverd dois guar¬ 
das. Fale com eles que pedirdo urn codigo, ndo 
responda nada e voce podera entrar. Dentro da 
sola, Kidd ndo encontrard o que esta procuran- 
do. Examine a sola e entao 


Pendant na parede. 
para ser aprisionado 
torio da cientista Luccia. 
mas mandord 
Esta criatura ( 

apresenta grande perigo. Vencendo 
examine a gaiola ao fundo para libertar a cria¬ 
tura Pip e recrutd-la mais tarde. Saio da sala 
entre na que esta ao lado, mas salve seu pro- 
gresso antes. A sala tern 
uma batalha 


na primeira 
Zoah, fale 
o bau 
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Grande variedade de 
produtos a preens de parceria, 
alem de incrfveis promogfies. 


• Fazemos cnnsigna^ao 
para lojistas 

• Lan^amentos e 
numeros atrasados: 

• GameStation Magazine 

• GameStation Especial 

• GameStation Dicas 

• Gamers 

• Anime Mix 

• Prd-Dicas 

• Etc 


• Monte a sua locadora 
com a Progames 

• Jogos para todos os 
sistemas, somente originals 

• Lan^amentos, novas e usados 

• Compra, venda e troca 

• Atendimento personalizado 
para encomenda de jogos 

• Aceitamos parte de seu 
acervo usado, na compra de 
produtos novos 

• Compramos todo seu acervo 
usado para revenda, desde que 
original e em bom estado de 
conserva^do. Todos os sistemas 


Ligue 
para nos 
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ADIQUIRA JA D5 MOMEROS ATRA5ADOS 
DA SUA CDLECAO REVISTA GAIMESTATIDN 



GS Magazine - 01 


materia 


completa sobre o lan^amento 
do PlayStation 2 no Jopao, 




[GS Ma gazine - 02 


a leta sobre as softhouses 
eiras, mais ID5A e E3, 




GS Dicas - 01 


estrategia de 
Tomb Raider Chronicles e dicas 
de diversos jogos e sistemos. 


A KfVISTil 
Oil GfllilOiiO 
PLAYSTATION 12 



materia 


a guerra dos 
a$ao 128 bits. 



GS Dicas - 02 


_ estrategia de 

Breath of Fire IV e dicas 
de diversos jogos e sistemos. 



GS Especial - 01 


estrategia 
complete - Final Fantasy VIII 
RPG campeao da Squaresoft. 


_estrategia 

Residente Evil 3 e 


completa - Residente fcvil 6 e 
Tomb Raider The last Revelation. 




completa - Dino Crisis 2 e RPG 
Parasite Eve II da Squaresoft. 



GS Especial - 05 


completa - Final Fantasy l 
mais Tomb Raider Chronicles. 


estrategia 
sy lx 


REVISTA 

EDICAO 

PREgO 

UNITARI0 

QUANT. 

GS Magazine 

- 01 - 

RS 3,90 

( 

) 

GS Magazine 

- 02 - 

R$ 3,90 

( 

) 

GS Magazine 

- 03 - 

R$ 3,90 

( 

) 

GS Dicas 

- 01 - 

R$ 5,90 

( 

) 

GS Dicas 

- 02 - 

R$ 4,90 

( 

) 

GS Especial 

- 01 - 

R$ 5,90 

( 

) 

GS Especial 

- 02 - 

R$ 5,90 

( 

) 

GS Especial 

- 03 • 

R$ 5,90 

( 

) 

GS Especial 

- 04 - 

R$ 5,90 

( 

) 

GS Especial 

- 05 - 

R$ 4,90 

( 

) 


Nome: 



Idade: 

Enderego: 


Cidade: 

Estado: 

CEP: 

Telefone: 

E-mail 


_ \ 


Mande cheque nominal, cheque correio ou vale postal, nominal a Hinomaru Comercial Importadora Ltda, no enderego abaixo 
Recorte ou mande uma copia deste cupom. Obs.: quando utilizar vale postal marcar na ultima linha deste o codigo das revistas 
A entrega sera de 3 a 7>dias uteis no ponto mais distante do pais, a contar da data de confirmagao do pagamento. A compra deve 
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PARTE-J 


Encontrando um poderoso inimigo 



brindo a grade no final do cocredor, voce 
voitard pora o hall de entioda. Examine 
o esfdtuo do cobra e digite o codigo que via. No 
area seguinte, haverd am robo bloqueondo o 
cominho a direita, vd para o lado oposto e, do 
outre iado da ponte, voce chegard no bibiiote- 
ca da monsoo. 

Subas os escadas e voce encontrarc uma 
jovetn chomoda Morey. Elo provocord umo dis- 
cussao, mos o profeta parece saber o que aeon- 
teceu com Serge e por isso Ihe dord umo longa 
explicacoo sobre seu mundo normal (Home 
World) e o mundo paraleio (Another World). 
AAundos exatamente iguais, fertdo openos acon- 
teermentos diferenfes. 

Os mundos sao o equilibria entre os elemen¬ 
ts do universe, como o bem e o mol. Serge 
descobrird que eleeoescolhi- 
do a mudor a historic e os- 
simrestauraro equilibria tem- 
porol. Depois de muifos expli¬ 
cates, Morey lutara contra 
seu grupo. Ela e do element 
Q 2 ut, entao use afaques fra- 


cos e elementols opostos. 

Vencendo a batalha, Marcy soira correndo 
para pedir ajuda. 0 profeta dird que na sale do 
trono existem oito pilares, atros do segundo 
pilot do esquerda tem umo olavonco secreta. 
Antes de it embora, subo a escada de mndeira 
no bibliofeco poro pegar um item no ondar de 
cima. Voltondo para o area anterior, a persona- 
gem Horle oporecera, ela porece conhecer Serge 
muito bem. Falara um pouco e depois ire embo¬ 
ra. Adiante adone a alovonco atrds do pilar 
pora baixor o trono de pedra. 

Os guardas otocaroo seu grupo, vencendo 
a batalha, use o trono para chegar ao proximo 
andar. No area seguinte, salve seu progresso e 
entre na segunda porta. Examine o mesa para 
Kidd encontrar algo, entao uma porta secreta 
se abrird e dels sairao 
o general Viper e Lynx. 
Kidd tem um odio mor¬ 
tal de Lynx, pois ele des- 
truiu o orfanato onde 
ela morovo e matou to- 
dos os seus amigos. 


Decisao sobre novos caminhos 





L ynx tem o etemente preto, entao use os 
Tech Skills de Serge. Vencendo este bote- 
Iha, Lynx engonard a tedos e Serge terd uma 
visdo. Quando tudo pGFecer perdido, Kidd usa- 
rd Riddel, a filha do general Viper, como refem 

para sair da monsoo. Chegondo no varonda 
fora da monsdo, seu grupo ndo terd mass para 
onde ftjgir 

Lynx atecard uma foca envenenada contra 
Riddel, mas Kidd a salvard, sendo atinfrdo pela 
fata que o derrubard da varanda. Lynx tentard 
persuadir Serge, mos este pula otrds de Kidd. 


Apds o incidents, Serge desperfard no cabana 
da vila dos Pescadores de Move. Do lado de 
fora, Kidd desmaiara com o efeito do veneno. 
Doc, o medico do Vila, informord que ndo 









pode salvor Kidd, jd que a unica cure 
vem de umo Hydra Humour, o pedaco 
de umo cnatera extinte neste mundo. 
Doc soira pare pensar e em sequida 

Harle aporecerd pora fazer comentdri' 
os e provocar Korcho. 

Depois que eb partir, Kidd conver- 
sord com Serge e Ihe enlregard o Astral 
Amulet. Kortha sabe que ndo poderdo 
encontrar o que precisam e duos op- 
edes aparecerao. Voce terd de fazer uma 
escolha imporfonte, pois ambas perms- 
tirdo a voce pegar ires personogens 
diferentes. Se voce rtdo quiser solvar 
Kidd, escolha a primeira opcoo e Korcho 
ndo gosterd de suo ofiiude, forcando- 
o a deixor o Astral Amulet (voce poderd 
recrutor os personogens Mocha] Glenn 
e Doc). Se quiser salvor Kidd, escolha a 
segunda opcoo e Korcha ficarri feliz em 
ajudd-lo (voce poderd recrutor os pen 
sonagens Korcha, Razzly e Met}. Agora 
siga a esfrategia de suo escolha. 
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parte-l N j ) 0 saivar a personagem Kidd 


Q uando Korcha sair, fale com o homem do 
lado de fora e troque urn item, entao ele 
Ihe dard o Pelvic Bone. Adionte invente novas 
armas para seus personagens e siga para a 
area seguinte da aldeia. Tente entrar na grande 
tenda e voce vera uma cena dos personagens 
Doc e Orlha conversando no bar. Suba a esca- 

da adiante e entre na tenda, se quiser comprar 
elementois para seus personagens, depois siga 


esperando voce no barco (ela tambem Ihe dard 
mais urn Frame). Agora, vd para o outro lado 
da aldeia, onde encontrara a cabana da shaman. 
Steena e Direa o ajudara com informapoes so- 
bre este mundo e alguns defalhes sobre os seis 
deuses dragoes. Sua missao e ir ate o Fort 
Dragonia e descobrir o resto por voce mesmo. 
Visite o bar onde Orlha e Doc conversavam. Id 
voce encontrara urn anao, fale com ele duas 
vezes para ganhar o Green Tinkler. Volte para a 
entrada da cidade e fale com Macha para leva- 
lo para a cidade de Termina. 

Tente sair desta cidade e voce ouvira a con- 


Salvar 


T endo o Astral Amulet, saia do quarto e vd 
explorar a aldeia. A ajudanfe de Doc man- 
dard voce visitor a shaman da vila para saber o 
que deve fazer. 


Korcha ficard esperando voce em seu bar¬ 
co, aproveite e fale com o homem parado all 
perto e troque urn item qualquer com ele. Quan¬ 
do for embora, o homem Ihe dard o Pelvic Bone. 
Adiante, crie novas armas para seus persona¬ 
gens e siga para a area seguinte da aldeia. 

Tente entrar na grande tenda e voce verd 
uma cena dos personagens Doc e Orlha conver¬ 
sando no bar. Suba a escada adiante e entre na 
tenda, se quiser comprar elementais para seus 
personagens, depois siga para o lado esquerdo 
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...Another life is about 
to slip through my hand; 
just like before- 

























incontrandoc antidote 


C hegondo oo santudrio, o personagem Greco 
estara fazendo um funeral, depois da cena 
enfre em suo casa e fob com ele. Greco se unird 
o sua equipe, so entao sola do cidade de fermi- 
no e siga para Opossa Beach. No praio voce 
verd o portal que liga os dais mundos, use o 
Astro! Amulet para voltor para seu mundo (Home 
World}. 

fosse em Ami Village 
e foie com a garponete 
novamente (depots entre- 
gue o Book of Poems para 
elo no outro mundo), logo 
depois vd para Hydra 


Marshes. Neste mundo, a euro para Kidd existe, 
entre no pantano e suba no funga a esquerda, 
mais adlante. Um inseto gigante passora por 
sea grupo e no area seguinte seu grupo eneon- 
trard uma criotoro chamada Beeba. Ele desofia- 
ra seu grupo para uma batolho. 

Vencendo o desofia, Beebo pedira descul- 
pas e ihe dora a Beebo 
Flute, no area seguinte ha- 
verd outro Beeho. Falecom 
ele e escolha a primetra op- 
pao pora enfrentd-lo (a ba- 
talho sera iguol a anteri¬ 
or). Ao veneer esta bate- 




parte-M3 Enfrentandoa 


poderosa 


Hydra 



E ste monstro e Pentapus e seu elemento e 
ozul. Use seus melhores ntoques e monte- 
nha seu HP cbeio, conseguindo veneer esta ba- 
talha, abro a gaiata e a foda Razziv se apresen- 
tara e acompanhard suo 
equipe (naa deixe de abrir 
o bad oo fundo). 

Escole o porede para 
voltor ao pantano e en- B ‘ |C y 
centre um Record of Fate. Bfclfiv 
Dele slgo para a direita, I 
indo pelo eaminho de cima I 
para enconfrar alguns I 
antes escovando. Eles 


nao gostam de humanos, alegando que a hu- 
manidode destruiro o planeta com sua revalu- 
{fia, Esses anoes sac os Hi-Ha Dwarves, possu- 
em o elemenfo amarela e enfrentora voce pora 


Fatry" 

Thank ypu for restnirty mei 



protegee a Hydra. Esta batalha e 
um pouco difidl, mos conseguin¬ 
do vence-la, um das anoes fugira. 
Sign o nnao e, no area seguinte, 
ele evocard o Hydra, que tern o 
elemento omcrelc. Vencendo-a, exa¬ 
mine o corpo delo para pegar o 
remedio Hydro Humour, que saivo- 
ra Kidd. 0 anoo data um sermao 
sabre os humanos terem a instinto 
de destruir a notureza. Volte pora 
Opassa Beach e va para o Another 
World, depois siga para a cidade 
de Termina e volte para Guldove, 


PAKTE-M4 


Buscando novas informapoes 



E ntregue o Hydra Humour pora Doc prepa- 
rar a aira para Kidd, que logo estara fora 
de perigo e conversora com Serge, Doc escutara 
a historic de Serge ter vlojado entre dors mun- 
dos, explicando coma conseguiu o antidote. 
Durante o noite, umo jovem roubaro os 
elementais de Kidd, que acordora muito bem. 

Durante a converse, voce tera de escolher 
entre duas ootoes. Escolha a primeiro para oiu- 


que foi suo irma, Mel. Esta saint correndo e 
voce tera duas oppoes, escolha a primeiro pora 
recuperar os elementos de Kidd. e na segunda 
vez escoiho o segunda pore ir atras de Mel. 

Suba o escoda ao lado do bar e siga pora 
o lado esquerdo. Foie com as pessoas paro 
sober que Mel esta na torre residential Sigo 


dor Kidd o procurer o Frozen Florae. 1 paro o outro lado da Vila e ao enconfrar Mel, 


Kitl- 

Wfrat are ya do, Sergtf? 

;.Go back home 

1 - won’ \ bo back ye I 



CjWSlttim ESPECIAL CHHONO CROSS 29 
























ESTRATtGlA - Chrono Cross 





0 caminho para o Fart Dragonia 


V isite a mansao de Viper Manor e ocabe 
com o robo que vigia o entrado, nao 
deixondo de pegor o item atrds do porfao. Vd 
oo loborotorio de Luccio e liberte o cozinheiro. 

Depois, vd para o biblioteco e vasculhe atrds 
da mesa para abrir uma passagem secreta, 
onde ganhara mais urn 
Frame. 

Em seguida vd ate o 
elevador da mansao, che- 
gando ate onde Lynx 
aporeceu pela primeira 
vez e visite a varanda de 
onde Kidd caiu. A cientis- 


ta Luccia estora 1a, fale com ela para saber de 
seu novo trabalho sobre uma nova forma de 
vida. 

Reviste a varanda e depois volte oo labora- 
torio para falar com Luccia novamente e ela se 
unird a sua equipe (se voce coloca-la no grupo 
de explorocao, podera 
pegar o item dela so¬ 
bre a mesa). Visite o 
Hydro Marshes, mas 
seu grupo perdera HP 
ao andar no pantano. 
Siga ate o segundo ho- 
mem no caminho e 



suba a esquerda. Siga o caminho pelos fungos 
e, chegando oo final, haverd dois homens que 
Ihe darao o item Safety Gear, que permitird a 


voce, quando usar este item, andar no pantano 
sem perder HP. 



pakte-o I A jnvasdo da ilha do eremita 


V olte para o pantano e siga para a area 
seguinte, indo pelo caminho na parte de 
cimo do tela. Aproxime- | 
se da raiz sobre o fran¬ 
co e use o item Green 
Tinkler para passor. 

Quando voc§ che- 
gar na area, onde hd 
urn Record of Fate, vd 
para o lodo direito, indo 
pela trilha de baixo. No area seguinte, siga o 
caminho de baixo novamente e entre na peque- 
na caverna dentro do pantano para pegar o 
Good Backbone. Voltando ate a area do Record 
of Fate, siga o caminho de cima e voce encon- 


trara dois monstros conversando. 

Eles o atacarao em seguida e derrotando- 
os, pegue o item Life 
Sparkle no bau submer- 
so no pantano e volte 
para a mansao de Viper 
Manor. Vd ate a varan- 
da e use o life Sparkle 
na flor pora que o per- 
sonagem NeoFio ganhe 
vida e entre em sua equipe. 

Feito isso, use seu barco para chegar na 
ilha Hermit's Hideaway. Voce devero conversar 
com o unico habitante desto ilha, mas Hade e 
Lynx chegardo primeira. Harle conversard com 


voce e atacard em seguida. 0 elemento de Harle 
e preto e quando voce veneer a batalha, elo 
fugird e Radius aparecerd. Ele Ihe dard respos- 
tas a respeito de Glenn e Riddel, pois Radius foi 
o melhor amigo de Garai, o pai de Glenn. 
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parte-p n gparipao p 0 navio fantasma 


D ario, o irmoo mais velho de Glenn, morreu 
misteriosamente hd algum tempo. Sem 
estes gueneiros, Lynx podera encontrar o lenda- 
ria Frozen Flame, com a ajuda do general Viper, 
e com isso prejudicor o mundo com mudancos 
no tempo. Apos algumas explicates, Radius 


pedird para voce descansar antes de voltar para 
o mar, pois hd rumores de urn navio fantasma 
que rouba as almas das pessoas. Na manhd 
seguinte, pegue seu barco e entre na 
perto das corredeiras e escolha a 
cdo para subir abordo do navio S. 

Chegando no conves do navio, urn bando de 
piratas cercara seu grupo e o capitao 
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fard um interrogatoiio para saber se o seu gru¬ 
po estd ou nao em alianca com o general Viper. 
Apos ouvir tudo o que aconteceu, Fargo testorh 
voce em batolhas. A primeira delas sera contra 
alguns Mon-O-War, a segundo sera contra uma 
criatura chamado Poly, 


melho. Vencendo estas batalhas, voce enfrenta- 
ro Fargo que fern o elemento azul. Vencendo 
esta batalha, seu grupo desmoiara e ocordard 
em um quarto do navio, mas antes Serge terd 
um sonho. Nesta hora, o navio sera atacado 

























Encontrando a mature Pip 


oce terd de enfrentar algumas batalhas 
para salvor a triputacao de Fargo. Apos g 
primeira batolha, fora do quarto tente abrir a 
porta da direita para descobrir que voce precisa 
de um chave. 


Fale com todos as pessoas quo encontror e 



ocahe com todos os fantasmas era seu corah 
nho, inclusive os que otacam os marinheiros, 
Ndo deixe de visitor os quartos para encontror 
itens e, feito isso, suba a escada e revisfe tado 
o andor de cirao. 

Entrando no cozinha, use o sistema de vera 
tilacao para chegar no quarto ao Iodo. Ajude 
os marinheiros e do iodo de fora do quarto, 
coso tenha njudado toda a tripulacbo, voce 
conseguird a chave com o horaem 6 direita. 
Pegando a chave, vd para a andar ahaixo e 
abra a porta no find do corredor. 

Oo Iodo de fora do navio, fale com o marh 
nheiro para efe recarregar seu HP e siga para 




escada a esquerda. Aparecerao af- 
guns fontasmas no caminho e, ao 
entror no porta seguinte, voce avis- 
tara Pip (caso o tenha liberlad 
no laboratory de Luccia}. 

Tente falar corn Pip e ele fugh 
rd, sigiho e colete os itens que era 
contrar. Quando Pip desistir, ele 
entrora em sua equipe, indepen- 
dente de sua escolha, para reali- 
zar o sonho de conhecer o mac 

Sabindo a escadaria ao iado, 
salve seu progresso e continue su- 
bindo. 



Cumprindo eventos paralelos 



hegondo ao conves, os piratas estorao 
iutando e voce terd de ajudar farqo. Ele 


mandard voce guior o navio e, independents da 
resposta que escofher, voce enfrentard o mons- 
tro Dead Head que e do elemera 
to preto. 

Use magias elementais bran- 
cos e Tech Skills, vencendo esta 
batalha, a nebiina que cobrio a 
oceano se dissipard. Fargo dird 
que para chegar ao Fort 
Dragonia, voce terd de otraves- 
sar o Mont Pyre, um lugar tomch 
do par lava vulcanite. Apos este 
evenfo, visile a vifo de Guldove. 


Se voce salvou Ifldd, fale com Mel e eia se urtird 
a sua equipe. Caso voce ndo tenho salvado 
Kidd, fale com ela e depots com Doc para rete- 
ber o Astral Amulet. Doc voltara a acreditar na 



medtona, unmdo-se a sua equipe 
para descobrir mais sabre a vida. 
Feito isso, visite Opassa Beach e 
vd para o Home World, indo para 


Caso tenha recrutado a perso- 
nagem Razzly, ponha-a era seu gru- 


com o pestador, eEe se oterecera 
para levd-lo para a Water Dragon 
Isle par 100 G. Os eventos descrh 
tos a seguir acontecerao se Razzly 
estiver em seu grupo de explora- 
caa, caso contrdrio alguns aeon* 
tecimentos noo acorrerdo. 


v". onset vi 
Yes* takfi mo! 



invasao da ilha das fadas 


U se as plontas aqudticas para chegar ao 
outro Iodo (ou nos inclinacdes laterals, 
onde encontrard itens}. Salve seu progresso e 
pegue um item alias da cacboeira. 

Na area seguinte, Razzly verd sua famiiia 
sendo atacada pot anoes, eles querem dominor 
a ilha, fa que os humanos os expulsarara de seu 
lor era Hydra Marshes. Acabe com todos os 
anoes e entre na caverna adiante, acabando 


com todos que encontror no caminho. 

Chegando na area aboixo da cacboeira, 
salve seu progresso e continue avancondo, Der- 
rote o ando pora pegar um item atrds da cacho- 
eira e, mais aboixo, a lider dos anoes comanda- 
rd um otaque com a mdquina HhHo Tank do 
elemento amarelo. Ponha elementais Recove rAfi 
em seus personagens. Use as Tech Skills de 
todos, manfendo cuidado com o HP de seu 


grupo. Vencendo o HFHo Tank, os 
anoes fugirdc e, caso Razzly este- 
ja no grupo de exploracdo, ela em 
contrard sua Irma Rosetta, Razzly 
deixara sua equipe, entre na caver* 
na adiante para encontror o Water 
Dragon. Ele ihe dara o Ice Breath e 
a evocacdo Frog Prince. Agora, 
volte para Ami Village e Razzly voh 
tard para sua equipe, Visite Opassa 
Beach e volte para o Another World. 
Pegue seu barco e vd para Pyre 
Shore do outro Iado da ilha, para 
chegar em Mount Pyre. 


SK~.fi * 




Wmm 
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EMBUSCA DOS DRAGfiES 


SEGUNDO CAPITULO 

C om o portal dimensional aberto, Serge pode 
vagar entre seu mundo e o mundo alter¬ 
native. Ainda que os mundos sejam iguois, 
muitos acontecimentos tomam rumos diferen- 
tes. Como se nao bastasse, ainda existem Lynx 
e Hade, que parecem conhecer Serge muito bem, 
mas algo muito maior estd para ocontecer. 


parte-a Enfrentando os seres Dragon Devas 


[m Mount Pvre, o cominho e formado por 


E lava vulcanica. Entre nela para abrir o bad 
no canto esquerdo e so entdo use o Ice Breath 
para congelar a lava. 

Use otaques elementais baseados na cor 
azul contra os inimigos desta area (leve urn 


to azul e equipe a evo- 
caffio Frog Prince). 

Chegando na area se- 
guinte, Solt e Peppor 
estorao no caminho e 
lutarao com voce. Logo 
que derrota-ios, ignore 
o caminho a direita e 
siga em frente. Continue ate encontrar o Record 
of Fote e salve seu progresso. Entrando na ca- 
verna seguinte, voce enfrentara o Fire Dragon, 
ele tern o elemento vermelho. Use Tech Skills e 
elementais azuis, ficando atento com o HP de 
seu grupo. 


Vencendo a batalha, 
salve seu progresso e 
continue pela caverna. 
Maisadiante, os Dragon 
Devas, os guerreiros 
mais fortes de Viper 
Manor, aparecerdo para 
enfrenta-lo. Fles sao 
Zoah, Marcy e Karsh 
com os eiementos amarelo, azul e verde respec- 
tivamente. Comece atacando Karsh ou Zoah e 
deixe Marcy por ultimo, mas fique atento com o 
HP de seu grupo. Vencendo a batalha, todos 
fugirao e Harle aparecerd mais uma vez dondo- 
Ihe duas op^oes (escolha qualquer uma delas). 


parte-b ixpiorando o Fort Dragonia 


0 caminho a seguir o le- 
vara para o Fort 
Dragonia, urn castelo 
construido ha anos pelos rep- 
teis. Serge reconhecera a es- 
trutura que e a mesma de seu 
sonho. Uma vez dentro do castelo, 
lado da ponte haverd uma sala circular 
quatro entradas e urn Record of 
progresso). Para 
ver os puzzles c 
energia. Entre na primeira 
avance ate encontrar uma 
de urn dragao no alto, 
rdo as dire;oes Norte, 
uma delas o levara a urn ponto da 
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Escolha uma dire^ao e veja o 
resultodo, depois volte para es- 
tente uma nova dire- 
fbo. Voce podera enfrentar ini¬ 
migos epegaritens, mas eobr'h 
gatorio desativar o cristal ver- 
Feito isso, volte para a sala circular e vd 


Apos a ponte, voce entrara em urn labirinto. 
Para solucionar o puzzle deste labirinto, voce 
tera de usar a ordem dos personagens. Chegan¬ 
do do outro lado do labirinto, haverd uma figu- 
ro no canto esquerdo no choo, que trocord a 


ordem dos seus personagens. Pise no bloco, 
entre na sala ao lado e pise nos pontos verdes 
do chao para ativar urn caminho no labirinto. 






















Acionando as cbaves cristals 



F (p isso umo m e visits o labiiinfo, seu 
objetivo e iigar dois caminhos perto de 
ottde estd e pisar no bofao para atlvar uma 
escadaria do outro !ado. Depois troque d ordem 
dos personagens, usando o botao Select e pise 
nos ires pantos verdes para atlvar outre liga- 
cao. Fique mudando a ordem dos personagens 
ate o porede de onde surgiu uma escada se unit 
a parede com uma placo em uma, mexa nesta 
e o cristoi omarelo ficord acessivej (pegaf os 
itens, ficara a seu criferio). 

Voitanda para a sola circular, entre rta pas- 
sagem de dma, a esquerda. Ela a levard a uma 
estrufura de pedra que se movera de ocordo 

com os bails que voce abrir ou fechar. Ligue a 
primeira parte da estrutura e, do ootro [ado, 
faca a plataforma ficor rente a porta se qulser 
a 


ante, voce enfrentara o chefe Giant Gloop do 
e!emento azuE. Acabartdo com ele, desative o 
cristal azul. Voltando para a sola circular, entre 
na ultima porta e prepares para enfrar em am 
outre labirinto, E aconseihdvel explorer todas 
as areas deste lugar, pais bd bens itens. 

0 comtnho mois rdpida e subir a primeiro 
escadarta e seauir ate o final, mas nao deixe de 


acionar a escado quando passar perto do ba- 
-wa m-i too. Chegondo na ultima 
j sola, voce enfrentara o che- 
I fe Taurusoid do elemento ver- 
l de. Derrotando-o, desative 
PI 0 cristal verde e do centra 
paffifr J da sala circular subird uma 
j&f plataforma. 



0 passado de Serge no outro mundo 




plataforma. 


sua aporencio. 
tos pretos quondo eie come- 
Car a atacar, mas de iracio 
use ataques fisicos, Vencen- 
do a batalha, desative o cris¬ 
ta! bronco. 

Urn elevador aparecera adiante e, chegan- 
do ao andar de dma, siga para a direita. Quan¬ 
do chegar oo cristal preto, voce enfrentara o 
chefe Bunyjp dos elementos vermelho e prefo. 


mostror sua verdadeira forme, use as lech Skills 
e manfenha seu HP etieio. Ao desativor o cristal 
preto, o plataforma cen¬ 
tral da sola anterior esta- 
ro funcionando. 

Voce podera visitor os 
outros caminhos que le- 
vam ate a outros itens in- 
teressanfes, depois use a 
chegar no alto da torre. Che- 
adiante, Serge tera aqueta 
mesma visoo de seu sonho. Mo centre da sale, 
o genera! Viper nao permitira que voce permane- 
ca no recinto e o atocaid, 0 elemento dele e 



ser derFotado, o general Viper sera 
troido par lynx, aue o sounhabro 
pelos castas, Em seguida, Lynx a 
enfrentord. 

Use ataques fisicos, Tech Skills 
e elementais broncos. Vencendo a 
batalbo, Lynx expiicard que matou 
Serge neste mundo, quando ele 
ainda era alarm Serge e Lynx tro- 
cardo de peFsonalidode. Lynx as¬ 
sumed o carpo de Serge e manipu- 
larn Kidd, 

Voce travard uma batafho con¬ 
tra seu gmpo e perdero. Kidd en- 
tdo percebe que hd algo de errado 
com Serge, pais ele citou o name 
de Lucca (a mulher que criou Kidd), 
mos Kidd nunca bavia menciona- 
do este name. Lynx ievara Kidd e a 
jdia para o outro mundo. Isso 
desotivard o portal dimensional, 
deixando Serge preso entre os dois 
mundos. 
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parte-e presoentredoismundos 


Agora equipe seus personagens e mexo no ala- 
vonca obaixo para abrir um caminho. Enfrente 
os inimigos e recolha os itens, ocione a alavon- 
ca e siga o outro caminho para chegar a um 
buraco, que o levard para o mundo real. 


do real. Desca na escada dentro da casa para 
solvar seu progresso e entao soia. Suba a ladei- 
ra e use a coverna para chegar no parte de 
cima, empurre a oedro para ter acesso a um 
item na parte de baixo. Depois, entre na porta 
no alto da montanha, para chegar na tone. 

Na tone. Hade aparecero e contard sobre a 
sua troca de identidade (as decisoes que voce 
fizer oqui, nao ofetarao o jogo). Quando Horle 
desoparecer, o verdadeiro Lynx aparecero e en- 
trard em algumas portas. 

Voce estara no andar de cima ou no de 
boixo, apenas entre nos mesmas portas que ele 
entrar e voce encontrard a saida deste lugar. 
Hade se unird a voce e entregard o Astral Amulet. 


V oce assumird o papel de Lynx, com a perso- 
nalidade de Serge. Neste lugar estranho, 
balance o galho de cerejeira diante da cavema, 
uma figura saird para pegar a fruta. 

Aproveite o momento para entrar na casa e 
Id voce conhecera uma velha chomada Sprigg. 
Ela nao gostou de voce invodir sua casa, tente 
sair e ela se unird a voce para conhecer o mun- 


PARTE-F 


Tentando ativar o portal 


V oce aparecero em Hydra Marshes (Home 
World), Hade sugere que todos vao para 
Opassa Beach, e voltar para o Another Wodd. 
Mas antes explore Hydra Marshes e mate os 
inimigos com Sprigg, para que ela possa se 
transformer em monstros. 

Voltando para Opassa Beach, o portal 
dimensional nao estara otivo e voce nao poderd 
ir para o outro mundo. Vd para Ami Village e 
fale com a mae de Serge. Apos ouvir a historia 
de seu filho sobre a viagem entre dois mundos. 
Marge contard a historia de uma estranha tem- 
pestode que ocorreu ha alguns anos no Sea of 
Eden. Em seguida, Radius entrard na cabana e 



o desafiara, pensando que 
voce e Lynx. 

Radius possui o elemen- 
to verde, vencao e ele per- 
ceberd que voce nao e inh 
migo. Ele tentard ajudd-lo 
e entrard em sua equipe. 

Agora va para a cidade de 
Termina, voce tera de en- 
contrar o general Viper. Neste mundo, ele deso- 
poreceu a tres anos e o exercito dominou mui- 
tos lugares. Voce tera de passar novamente por 
Fossil Volley. Chegando na cidode de Termina, o 
exercito controla o lugar, mas todos o respeita- 


rdo pensando que e o verdadeiro Lynx. Va para 
a lojo de Zappa , o exercito esto tentando fechd- 
lo. Fale com Zappa duas vezes e ele entrard em 
seu grupo e Ihe darn o Smiths Spirit, que permh 
tiro a voce criar suas armos. 
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pakte-g mterando as aqoes de um mundo 


entre na grande drvore. No caminho, havera 
um jovem e um monstro diante do buraco no 
parede, mate o monstro para ajudar o pai do 
garoto a sair e assim ganhard o Mushroom. 

De este item para o pai de Lisa e ele por 
ocidente se tiansformard no personagem Funguy. 
Entao ele se unird a voce para poder voltar ao 
normal, abra o bau desta cavema e entre nova¬ 
mente na grande drvore. 


i o sair da lojo, vd para 
i a casa ao fundo. 


tre 


ouvird uma longa historia. 

Ele falara de seu sonho 
de encontrar o 

Flame, apesar de muitos pensarem que 
apenos uma lenda. Van se juntora a sua equi¬ 
pe, entao vd para a entroda da cidode e tente ir 
para o cais, o guarda dird para voce procurar o 
comandanfe Nonis para ter sua permissdo. 

Visite a lojo de elementois e compre o que 
voce nao river. Entre no quarto desta loja e Usa 


dird que seu pai estd co- 
Ihendo cogumelos na 
Shadow Forest. Vd para Id 
e colete todos os itens que 
encontrar no caminho. 0 
pai de Usa estara acampa- 
do dentro daquela cavema 
cachoeira. Ele procura um cogumelo 
raro, entao saia paro o outro lodo da floresto e 
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parte-h Enfrentando o garoto da estrelas 


S e voce falou com o soidado vigiando a en- 
trada do cais de Termino, mois odiante, no 
grande drvore, voce terd acesso ao subterraneo 
da mansao de Viper Manor. 


De a volto nos esgofos e suba a escada que 
o levard para o prisao, 1a voce encontrara o 
comandante Norris na ultima sala. Ele estard 
investigando o que aconteceu e estranhard a 
atitude de Lynx. Radius explicard tudo, Norris 
diro o que descobriu e o que aconteceu nos 
uhimos tempos para Viper Manor bear na atuol 
situacao. Ele se unird a sua equipe. Todos irbo 
para o cais do cidade de Termina. Vd de borco 
para El Nido Triangle, posicione-se no centro do 
ponto azul e examine o lugar para descer ao 


fundo do oceano. Siga a trilha submarina para 
encontrar o Star Fragment. 

Ao pega-lo, suba para superficie e vd de 
barco para a Sky Dragon Isle e fale com todas 
as pessoas. Suba a montnnho e certifique-se de 
ter seus personagens com equipamentos 
atuaiizados. No alto da montonha, examine o 
bau para atrair urn alienigena gigante chama- 
do Mega Starky. Ele quer o Star Fragment e 
lutord por ele. Mega Starky e do elemento bron- 
co, mantenha com sua equipe muitos elementais 


' e reviver persona- 
gens. Use elementais Diminish para 
minimizar os danos sofridos e use 
Tech Skills e ataques fisicos, alem 
de monter o HP sempre cheio. Ven- 
cendo a botalha, o alienigena fen- 
tord fugir. Persiga-o e fale com ele. 
Em seguida, Starky se unird a equF 
pe e, depois disso, fale com o ho- 
mem nesta mesma area. Ele Ihe 
dord urn novo Frame. 




parte-iI jj y n j§o entre humanos e nao-humanos 



S eu proximo objetivo e a Earth Dragon Isle bloqueia o caminho abaixo. As pessoas ficordo 

(deixe Sprigg em seu grupo de explora- felizes por voce descobrir a entrado subterra- 

cbo), fale com as pessoas e depois siga para a nea. Vd de barco para a ilha Marbule, onde 

voce encontrara o gran¬ 
de explorador Toma. Fale 
com ele e vd dormir na 
primeira cabana (exami¬ 
ne a camo). 

Durante a noite, 
voce ouvird vozes e po- 
derd sair para investigar 

pora poder se transformer nos mesmos, isso e (escolha a primeiro pocoo). Voce verd uma se- 
muito importante no momento. reia chorando, pouco depois, Toma aparecerd 

Escale a parade, pule no buraco e este o para explicar. Na manha seguinte, a sereia o 



grande duna de areia ao [ 


fundo, para ser fraga- 
do para o subterraneo. 

Chegando Id, deixe 
a areia leva-lo para o 
canto esquerdo, onde 
pegard um item. Mate 
os inimigos com Sprigg 



Pegue seu borco e vd atras do 
navio do capitdo Fargo. Tudo estri 
bem diferente neste mundo e o ro- 
queiro Nikki e sua banda sdo um 
meio de diversdo para os turistas. 
Entre no navio e vd para a cabine 
do capitdo, mas antes visite as 
outras instalacoes e voce encon- 
trara a dancorina Miki._ 

Ela perguntord se voce e seu 
fa, escolha a primeira opedo para 
dizer que e e ela ird emboro em 
seguida. Chegando na cabine do 
capitdo, voce encontrara Fargo con- 
versando com a sereia Irenes. Fargo 
parece ter se envohrido com Zelbess, 
a irma de Irenes. 

A uniao de um humono e um 
naohumano porece ter trazido des- 
graca para a ilha Marbule e Irenes 
pede ajuda para encontrar uma 
musica especial e livrar a ilha dos 
espiritos do mat para que os nao- 
humanos voltem a viver Id. 
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parte-j A outra versao do capitao Fargo 





trar no Grand Slam. 

Fargo ficard bravo por voce querer saber 
demais sobre Marbule e permitird a sua entrada 
no Grand Slam, se vence-lo no cassino. Mas se 
perder, ele ficard com seu borco. Entre na sala 
abaixo da cabine de Fargo e voce vera Sneff 
perdendo e sendo obrigado a trabalhar para 
pagar Fargo. Todos sairdo e voce terd de jogar, 
noo importa o que faca ogora pois a roleta e 
uma farsa e voce perderd, sendo obrigado a 
ficar no navio. Voce dependerd muito da sorte. 
Perdendo seu barco, vd pora o hotel no andar 
abaixo e voce notard algo estranho. 

Parece que ha uma sala secreta embaixo do 
cassino e o jogo e armado para Fargo sempre 
ganhar. Para ter acesso sem chamor atenfdo 


F ale com Fargo, depois va ao andar de bai- 
xo e examine as portos (a primeira porta 
do lado esquerdo e urn hotel, salve seu progres- 
so 1a). Enfrando na porta adiante, voce assisti- 
rd a urn show de magia com o feiticeiro 


Ele impressionord algumas pessoas e trans- 
formard urn homem em urn gato para provar 
que isso nao e apenas uma ilusao. Depois do 
show, saia e va falar com o guarda na porta 
adiante. Ele nao o deixard entrar, para partici- 
par do Grand Slam, sem a permissao de Fargo. 
Entre na porta ao lado para ver uma pessoa 
que parece saber o que realmente aconfeceu em 
Marbule (escolha a segunda opcao). 

0 individuo nao falard muito, saia e va 
falar com Fargo para pedir permissao para en- 


voce terd de ser pequeno. Vd ao show de Sneff 
e ele chomord seu grupo para transforma-los 
em gatos, depois saia e explore o navio. Vd ao 
hotel, suba a escada e voce descobrira como 
Fargo sempre ganho, Peque o item Handle , 

saia do hotel e va.paro o andar de cima. Entre 
na cozinha pelo buraco ao lado da porta e 
pegue o item no bau, depois fale com o goto 
para ganhar um novo Frame. 



Desvendando as trapagas 
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V d ao conves do navio e suba no mastro 
para ter acesso ao navio de Nikki, isto e, 
se quiser ver umo conversa interessante (nao e 
obrigatorio). Feito isso, volte para a sala de 
show e vd falar com Sneff no sala ao lodo. 
para ele fazer seu grupo voltar ao normal. 

Visite a cabine de Fargo e Nikki descobrira 
que o capitao e seu pai. Depois da conversa, 
fale com Fargo para jogar novomente e espere 
ele jogar primeira. Ao perder, ele devolverd seu 
barco e permitird suo entrada no Grand Slam. 
Foie com o guarda que vigia a porta e do outro 
lado voce avistard aquele homem estranho. 

Ele ficard enfrando nas portas, openas siga- 
o. Quando encontra-lo, pergunte a ele sobre o 
Dead Sea e uma luta terd inicio. Este inimigo e 
do elemento branco, use os elemental Diminish, 
Weaken e Strenghten para facilitar a batalha. 

Vencendo-o, ele Ihe dard o Fiddler Crab, que 
abrird a Death's Door, na entrada do Dead Sea. 
Em seguida, Nikki convidard seu grupo, mas o 
homem estranho feme que a tragedia ocorrida 
com Fargo e Zelbess se repita com Nikki. Desqr 
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a escada ao fundo para chegar no 
que e uma competicao entre monstros e voce 
poderd enfrentar a camped Janice. Se voce a 
derrotar tres vezes seguidas, ela se unira a sua 
equipe. Se voce usou Sprigg pora matar todos 
os monstros que encontrou, entfio o seu menu 
de monstros terd uma boa variedade. Apenas 
as duas primeiras botalhos sao dificeis e voce 
terd de lutar e conhecer as habilidades elementais 
e fraquezas de seus monstros. Caso nao consF 
ga ganhar, volte mais tarde quando fiver mons¬ 
tros mois fortes. A cada batalha vencida, voce 
ganhara um premio diferente. 
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incontrando a espada do mal 


V olte ao cossino poro ver Sneff 
poder ser livre novamente. 
cabine de shows e ele se unird a sua equipe. 

Depois, vd ao conves do navio, suba no 
-astro e use a plataforma para chegar ao no- 
. 0 de Nikki. Entre no vestidrio no andor de 
oaixo, se voce concordar em ajudar os Magical 
:-earners, Irenes se unird a equipe (escolha a 
anmeira opcao). Nikki revelara o piano de como 
-or os monstros de Marbule. 

Va para o seu barco, siga para o Dead Sea 
e use o item Fiddler Crab para abrir a passa- 
:em. Salve seu progresso e mais adiante a es- 
pcda do mal, a Mosomune. estard bloaueando 
: cominho com sua energia maligna. Radius 
conhece bem o poder desto espada e pede para 


todos se afastarem, o unico meio de anular o 
poder do Masamune e com a espada sagrada 
que esta no tumulo de Garoi. Mas para ter a 
espada sagrada, voce terd de pertubar o sono 
de Garai. Suba no barco e va para a Hermit's 
Hideaway. 

Chegando na ilha, Radius contara que anti- 
gomente ele e Garoi treinavom juntos. Em urn 
certo dio, eles estavam em umo expedicoo e 
Radius pegou a espada Masamune, pensando 
nao ter perigo algum. Entao Radius pegard o 
item Garai's Keepsake e pedird para irem para a 
Isle of the Dammed (a ilha ao lado). Nesta ilha, 
de a volta no muro e denote o inimiqo luminoso 
em seu caminho. 


PARTE-L 


ARTE-M 


Visitando o tumulo de Garai 



E le abrird uma porta para a area 
seguinte, o caminho certo e ir 
oor dentro do ossada de draqao e 
■ pora baixo. Voce saird diante de 
urn espelho no canto superior e$- 
querdo, use o Garai's Keepsake para 
atrovessa-lo. 

Na area seguinte, de a volta 
ate chegar d porta no centra da 
estrutura (atraia a atencao do inimigo para 
umo porta mais abaixo e derrote-o ali, para 
pegar um item). 

Entre na porta ao centra da estrutura para 


cheqor ao tumulo de Garai. Equipe seus perso- 
nagens com recarregadores de HP, Revive, LoRes 
e HiRes. Use fudo que puder, especialmente as 
Tech Skills, pois o espirito de Garai, que e do 




elemento branco, e muito forte. Ele 
clamara vinganca por sua morte, 
Radius se lembrard que o matou 
por estar sendo controlado pela 
espada. 

Garai so entregard sua espada 
sagrada se for derroto. Ao vence- 
lo, voce ganhara a espada 
Einlanzer e com ela, volte para o 
Dead Sea e Radius se encarregara 

de banir a espada Masamune. 

Na area seguinte, voce estard 
dentro do Dead Sea. Parece que o 
tempo parou nesta regido e as 
ondas do mar foram congeladas. 
Siga para o Record of Fate adiante 
e entre nas ruinas, voce chegaro a 
umo estrado futuristo e mais adi¬ 
ante enfrentard um inimigo muito 
forte chamado High Way Man do 
elemento azul. Vencendo-o, atra- 
vesse a area e continue ate o pro¬ 
ximo Record of Fate. 
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As rumas da cidade do futuro 





V oce chegard em oiguns predios, abra os 
baus no caminho e sigo para o lado es- 
querdo, onde poderd subir por uma escado. 


Dentro do predio, mexo no botdo vermelho e 
Norris acessara o computador, descobrindo 
dados sobre o futuro e de uma entidade chama- 
da Lavos. Antes de sair, abra um bad que estd 
escondido no 


saia do predio e va poro a area de 
baixo, voitando para o oceano congelado. Siga 
para a Tower of Geddon, no centre do Dead 
Sea. Entre na torre e depots va para o segundo 
ondar, em seguida saia pela passagem flores- 
cente do lado direito. 

Ela o levard a uma estacdo de metro, fale 


com o fantasma no 
canto inferior direito. 

Ele andard e voce en- 
contraro o Station 
Pass onde o fantas¬ 
ma desaparecerd. 

Suba no trem d direi¬ 
to e sigo por ele ate o 
andar acima. Na area 
adiante, voce encon¬ 
trard o Medical Book em um bad (item impor- 
tante para o personagem Doc). 

Agora volte para o predio por onde voce 
entrou e va para o ultimo andar. Do lado es- 
querdo, voce encontrard um elevador. Acione-o 
para descer no primeiro andar, onde poderd 
pegar um item dentro dele. Em seguida, saia 
pelo buraco na parede d esquerda do lado do 
elevador, Serge verd o fantasma de uma crianca 
correndo. 

Sigo-o e voce encontrard umo especie de 
cenario parecido com uma floresta na parte de 
cima. Pegue 


caso o tenha recruta- 
do. Indo para a area 
seguinte, siga o fan- 
fasma de outre crian- 
(a, depois escale a 
grande estrutura de 
metal retorcido. Adian¬ 
te voce descobrird o 
segredo do desapare- 
cimento dos guerreiros 
Dragoon Devas. Antes de se aproximar do por¬ 
tal de energia adiante, encontre um bad nesta 
orea. 0 portal o levard a um local onde encon¬ 
trard uma camara d direito chamada Enertron, 
que servird pore recuperar seu HP. 



Desvendando os segredos do tempo 


N o centre desta area, havera tres crian- 
cas fantasmas, sigo-as para a area ao 
fundo para encontrar um grande sino. Examine 
a placa o esquerda e tera uma conveiso com as 
criancas, que revelardo que a desgraca ocorrida 
nesta civilizacao do futuro e culpa de Serge. 
Pouco depois, um homem estranho aparecerd 
para dar maiores detalhes do que acontecero. 
0 homem chama-se Miguel e era amigo do pai 
de Serge. 

Haverd uma longa converse a respeito do 
que aconteceu no passado, catorze anos otrds, 
e o que ainda poderd acontecer no futuro se 
Serge nao impedir que o Frozen Flame seja usa- 
do. Para continuar sua missao, voce devera 
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chamada Fate, o futu¬ 
ro da humanidade foi 
destruido. Com a morte 
espacotem- 
ao normal 
oceano sera descon- 


de Serge pore o Dead 
Sea, sendo atraidos por 
uma voz que interferiu 
na linho do tempo. 

Miguel e um guerreiro 
muito esperto e forte, 
seu elemento e branco. 

Ele usara muitos 
tdticas para causar grandes danos em voce. 
Ao conseguir vencefo, voce tera de sair deste 
lugar imediatamente. Antes de morrer, Miguel 
contard que gracas as acoes de uma entidade 


ao seu 
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0 novo elo entre dois mundos 


0 portal de Opassa Beach estard ativo, in- Siga para Opassa Beach e va para o Another 
elusive o portal em Hydro Marshes (este World. Na Praia havera uma crianca sendo ato- 
o levara de volta a casa de Sprigg, que sera util cada por criaturos negras, mas elas desisfirao 

futuramente, confira no secdo de Dicas). ao verem seu mestre Lynx. Siga para a cidade 

de Termina e entre no bar. 

Voce sera levodo para a 
sala dos fundos, Guile nao en- 
trara em sua equipe agora. 
Vasculhe a parede entre ele e 
a mulher para encontrar uma 
porto secreta, onde Zoah e 
Karsh estardo planejando 
como retomar o monsao de 
Viper Manor e resgatar Riddel. 
Voce tambemveroo que ocon- 


teceu com o general Viper. 

Agora, voce devera escolher en¬ 
tre urn dos dois personagens para 
acompanhd-lo ate Viper Manor. 
Escolho Zoah para Karsh 


exercito. 

Apos a saida dos guardas, fate 
com Zappa e sua esposa (sempre 
que puder, visife a outra versao de 
seu personagem). Feito isso, siga 
paro a mansao de Viper Manor e 
voce encontrard Norris na cidade 
de Termina. 


PARTE-P 


PARTE-Q 


Invadindo a mansao de Viper Manor 



D entro do mansao, Norris vero aue estdo 
intenogando Riddel o respeito 
Flame e ela sera levada para a prisdo. Norris 
nao concorda com o que estdo 
fozendo, mos nao pode impedir. 

Leve o outro Norris em seu grupo 
e entre no primeiro quarto, da es- 
querda para a direita, no corre- 
dor do lado esquerdo. 

Havera uma conversa entre os 
dois Norris, explicando tudo que 
aconteceu no outro mundo e voce 
ganhara a Prison Key (visite o 
quarto de Zoah, tendo ele em seu 


grupo para abrir o bau e pegor sua ultima Tech 
Skill). Va para o andor da prisdo, havera duas 
entradas para o sistema de esgoto (umo grade 



ao lado da escada das celas e ou¬ 
tro no 


em uma sala com 
umo plataformo do 
Derrube os barris na rigua para 
formar urn caminho ate uma esca¬ 
da no centra. Suba esta escoda e 
acione a vdlvula, fozendo com que 
a correnteza da dgua diminuo. 
Agora, saia dos esgofos, subindo 
a escada na parede e depois entre 
novamente pela grade, diante da 
cozinha. 



Infiltrando-se na area da 


prisio 


A travesse a correnteza da dgua paro a 
area ao topo, onde voce encontrard o 
Magic Seal e uma ameba perto do bau (impor- 
tonte para adquirir a ultima Tech Skill de Luccia). 

Seguindo o cominho aboixo, voce cruzard 
uma ponte. Siga para a direita e va pelo cami¬ 
nho mais alto ate chegar a uma vdlvula, giraa 
para abrir uma comporta abaixo. 


Volte paro a area anterior e siga por baixo 
da ponte, indo para o lado esquerdo, para 
chegar a uma outra vdlvula e abrir a comporta 
do lodo oposto. Gaia na dgua e suba as esca- 
das no alto da tela. 

Ao atravessor a comporta que voce abriu, 
suba ote a vdlvula e gire-o novamente, assim 
ela voltard a sua posicao original. 



Quando avancar para a esca- 
dario adiante, urn enorme inseto 
caird do teto para o atacor. Este 
inseto e do elemento azul e nao 
causard problemos. Derrotando-o, 
suba a escada adiante para che¬ 
gar em outras tres, que o levardo 
para baixo das tres celas da pri¬ 
sdo. As duas escadas do esquerda 
o levardo para a cela de Glenn e de 
urn desconhecido. A escada da di¬ 
reita o levara para o cela de Fargo. 
Apos a conversa com ele, use a 
Prison Key para escapar. 
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de para receber sua ultima Tech Skill. Riddel 
pedird para voce ir ao Hermit's Hideaway, mas 
por enquanto suba a escada para chegar na 
sola do trono. 

0 exercito atocara seu grupo e voce terd de 
enfrentd-los. Ao vence-los, o guerreiro Grobyc o 
enfrentard. Ele e do elemento preto e possui 
ataques fortes, use tudo que tiver para derrota- 
lo. Apos vencddo, o robo Guillot recebera ordens 
de acabar com voce. Ele e do elemento amarelo 
e esta batalha sera fdcil. Vencendo-o, Guillot o 
seguird ate a biblioteca, onde ocorrera outra 
batalha. 


Derrotando-o novamente, a maquina tenta- 
ra pega-lo mais uma vez (mexa no livro da 
estante que baixa a escada). Grobyc o ajudard 
a destruir a maquina e entrard em sua equipe. 
caird no estabulo dos dragoes e o 
de dentro distroira os guordas, sol- 


0 resgate de Riddel 


S aindo da cela de Fargo, vd para a sala a 
direita e salve seu progresso (tenha Norris 
em seu grupo de exploracao). 


Ao entrar na sala, voce enci 
cito com Riddel e o cozinheiro 
enfeiticado, sendo forcado a lutar com 
Este e do elemento vermelho e nao apresentara 
perigo, use otaques fisicos e Tech Skills. 

Vencendo a batalha, Orcha voltard ao nor¬ 
mal e entrard em sua equipe. A cena mudard da 
prisao para o soldo, onde Norris pedird para 
voce distrair o exercito, ate que ele possa tirar 
Riddel da mansao. 

Caso o outro Norris esteja em seu grupo, ele 
sera convidado para visitor a mansao mais tar- 


PARTE-S 


PARTE-T 


Lembranpas de uma outra vida 





evento, entre na mansao nova- 
de 
a sua 


Lembra-se daquela sala com ormadilhas, 
ao lado do laboratory de Luccia? Vd para 1a e 
empurre a estdtua para o espaco vazio na pare- 
de a direita, depois examine a coluna ao fundo, 
do lado esquerdo, para acionar uma alavanca. 
Ela desativard as armadilhas da sala secreta 
para voce pegar os itens. Visite a grade ao lado 
da escada das celas da prisao, no balde voce 
pegara a Parlor Key (ela abre aquela porta que 
estd trancado no corredor esquerdo). Agora, 


vd para a sala do trono e entre na porta da 
direita, a qual estava sendo vigiada por Guillot. 
Atravessando a ponte, voce chegara a uma 
estatuas de serpentes e quatro 
a mensagem atras de uma estd¬ 
tua ao fundo, depois empurre as outras para 
os buracos. Aproxime-se por teas do bau e nele 
voce encontrara uma carta de Solt e Peppor. 

Feito isso, saia da mansao e vd para a ilha 
Hermit's Hideaway (remova os acessorios e 
elementais de Harle). Chegando na ilha, esteja 
com o outro Radius em seu grupo e entre na 
casa de Radius. Marcy se desculpora com Serge, 
e Riddel e se unira a sua equipe. Logo que voce 


for dormir. o falso Serge e Kidd atacarao a ilha. 
0 verdadeiro Serge (voce), reconhecerd a voz 
de Kidd, a qual pensava estar morta. Fargo e 
seu amigo voador levarao voce e seus amigos 
para o navio S.S. Invencible, onde Serge terd 
olgumas lembrancas de Kidd, do primeira vez 
que se encontraram. 
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PARTE-U 


A jovem guerreira de cabelos dourados 



Serge, Lynx lias headed 
to the Sea of Eden- 


hrlha: 

So what if l resist? 


&’'-yyk 


A pos as lembrarps, vd para dentro do 
navio e, apos uma conversa com Fargo, 
o general Viper, Fargo, Morey e Karsh se unirao 
a sua equipe. 

Na seqOencia; Harle levara sua equipe ate a 
entrada do Sea of Eden e dira que voce deve 
conversar com os seis deuses dragoes para 
poder entrar. Harle perguntara o que e mais 
importante para voce, escolha qualquer uma 
das opcoes e ela deixara sua equipe. 

Siga para a Isle of the Dammed, tendo Karsh 
em seu grupo de exploracao. Siga ate o tumulo 
de Garai para encontrar Soil e Peppor que que- 
rem enfrenta-lo, acusando-o de ter matado Dario. 
Vencendo a batalha, Karsh explicara que nao 
matou Dario, mas foi dominado pela espada 


Masamune (voce ficard sabendo mais sobre o 
passado de Karsh, Dario e Glenn). Voce recebe- 
ra dois itens, o Momento Pendant e a Tech Skill 
level 7 de Karsh. 

Vd para Hydro Marshes e siga o caminho 
pelos fungos a esquerda, para encontrar Beeba. 
Acabe combos inimigos que cercaram Beeba e 
voce recebera a Ancient Fruit. Se voce seguir ate 
o final do caminho pelos fungos, poderd en- 
frentar o espirito da Hydra dentro do buraco. 
Ela e do elemento preto e nao apresentara pro- 
blemas para voce. Nao se esqueca de abrir o 
bad ao fundo. 

Seu proximo objetivo e ir para Guldove. 
Quando chegar Id, voce encontrard a persona- 
gem Orlha enfrentando vdrios soldados. Ao ten- 
tar ajudd-la, Orlha pensard que voce esfa do 
lado do exercifo e o atacard. Ela e do elemento 
azul, mas nao apresentara grandes problemas. 
Ao vence-la, Orlha nao acreditara que seu gru¬ 
po pertence aos bons, mas dard o Sapphire 
Brooch para Serge e pedira para ele mostrar 
esfe item para ela quando ele recuperar seu 
corpo verdadeiro. 


parte-v 0 desafio dos deuses dragoes 



A inda em Guldove, visite o santud- 
rio e mostre a Tear of Hate para ■ 
o guarda que vigia a entrada. Mostre ■ 
este item tambem para Direa e ela Ihe ■ 
dard o Dragon Emblem, mandando-o ■ 
visitor o santudrio dos dragoes no mun- ■ 
do de Serge. Siga para Opassa Beach e ■ 
vd para Home World, rumo a ilha I 
Marbule. Tenha Fargo em seu grupo de ■ 
exploracao e entao visite o outro Fargo 
no S.S. Zelbess. Isso acionara uma lonqa se- 

quencia, onde Nikki e Miki darao urn show, 
usando uma melodia que fara os monstros da 
ilha tornarem-se reais. Isso tambem dard a Fargo 


outro mundo e assim poderd con- 
tinuar a aventura. Entre no navio 
S.S. Zelbess, na sala de jantar voce 
encontrard Miki. Ela esta entediada 
e se unira a voce. Feito isso, volte 
e vd para Guldove (Home World) e 
use o Dragon Emblem para entrar 
no santudrio. Apenos Steena esta- 
rd presente, ela Ihe dara a tarefa 
de derrotar os seis dragoes e vol- 
tar ate ela para obter o Dragon 
Tear. Volte para o outro mundo e 
visite a Sky Dragon Isle. 

No topo da montanha, o Sky 
Dragon Ihe dard explicates e pe- 
dird para voce voltar a falar com 
ele apos derrotar os outros dra¬ 
goes. Tenha Fargo em sua equipe 
nesta parte da jornada, pois ele 
poderd roubar itens importantes 
dos dragoes. Salve seu progresso 
e vd visitor o Water Dragon na 
Water Dragon Isle (Home World). 



wv* A to- 
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partc-w visitando as ilhas do mundo 


E ntre no cavema e chegue ate o dragao no 
final do caminho. Voce o enfrentora, por- 
tanto nao use elementos azuis contra ele, ou 
entao ele ird recuperar seu HP. Use Forgo para 
roubor o dragao (nao e obrigatorio) e acabe 
com ele para ganhar a Blue Relic. Seu proximo 


objetivo e encontrar o Eorth Dragon em Earth 



Dragon Isle (Home World). Entre no cavema e 
va falar com o homem ao fundo para pegar o 
item Explosive. Na area seguinte, note que na 
parte de baixo existem geiseres de areia. 

Voce devera usar o Explosive nas criaturos 
com cascos parecidos com pedras. Denote es- 
tas criaturos e use o Explosive imediatomente, 
fazendaas tampor os geiseres abaixo (uma des- 
tas criaturos devera estor na beirada da eleva- 
cao para que o Explosive possa ser usado, ou 
entao nao dard certo). A criaturo mois petto do 
buraco devera ser empurrada para dentro e 
quando voce tapar todos os geiseres, caia no 
buraco central para ser anemessodo ate a area 
acima, que o levard ao Earth Dragon. Ele e do 


elemento amarelo, faco com que Fargo o roube 
no comeco do botalha e use tudo que liver para 
derrotar o dragao e ganhar a Yellow Relic . 





parte -x vi S jtando a ilha de Gaea's Navel 




S eu proximo desafio e o Green Dragon, mas 
ele esta em Gaea's Navel. Para acessar 
esta ilha, va para Hydra Marshes (Home Wodd) 
e siga pelos fungos ate 
Beeba atacd-lo. 

Derrotandoo, mais adF 
ante no caminho voce en- 
controro outro Beebo. Fa- 
lando com ele, voce saberd 
comochamaroWingapede. 

Fiqueondeeste ultimo Beebo 
esta e use a Beeba Flute para atrair c 
que o levard para Gaea's Navel. Voce sera deixa- 
do em uma dareiro (lembre-se deste lugar, pois 


voce tera de voltar aqui 
na ilha, uma jovem chamada 
seu grapo e automaticamente se 

(coloque Leah em seu gru- 
po de exploracao). 

Seu objetivo agora e 
explorar a ilha e veneer to- 
dos os inimigos que ali es- 
tao.Comeceseguindooco- 
minho da esquerda e repa¬ 
re em todos os lugares 
tern tesouros, pois pegdTos otraird outros 
que deverao ser derrotados (suba nas 
arvores e verifique as partes escondidas). Voce 




parte-y| a natalha do dragao do logo 


I ndo para o caminho ao fundo, o dinossauro 
Tyrano o enfrentora. Seu elemento e verme- 
Iho, portanto use elemental azuis. Vencendo a 
batalha, uma passagem para outro ponto des- 
conhecido da ilha sera ocessada e nela voce 
enfrentora o Green Dragon. 

Seu elemento e verde e ele usord muitos 
ataques elemental. Vencendou, voce ganhard 
a Green Relic e seu proximo objetivo sera enfren- 
tor o Fire Dragon. Volte para a dareiro, chame 
o Wingapode e va para o Another Wodd, indo 
de barco ate Pyre Shore. 

Atravesse o Mount Pyre ate o local onde 
voce enfrentou Solt e Peppor. Nesto regiao siga 
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para a cavema d direita. Use o Ice Breath para 
congelar a lava vulconica e escorreque na la- 
deira que esta a direita do seu personagem. 

Haverd uma cavema do lado direito, que o 
levard ao Fire Dragon. Fale com ele para enfrentd- 
lo e prepare-se para a batalha. Use ataques 


fisicos e Tech Skills para o dragao assumir sua 
verdadeira forma. Use Fargo para roubdTo e 
ataqueo com tudo que fiver. Vencendo a bata¬ 
lha, voce receberd a Red Relic e sua proximo 
batalha serd contra o Black Dragon na ilha 
Marbule (Another Wodd). 
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0 DEVORADOR DO TEMPO 


TERCEIRO CAPiTULO 


L ynx se apoderou do corpo de Serge, mas 
este renascera no outro mundo e com isso 
ganhara um novo corpo humano. Por que Lynx 
se apossou do corpo de Serge? Ainda melhor, 
por que os seis deuses dragoes estao ajudando 
voce? Confira o desfecho desta incrivel aventu- 
ra a seguir. 



parte-a a batalha contra o dragao do ceu 






SKg Draqon: 

The Dead Sea hao disintegrateef 
and the gates of time have 
been ouened- 


Sky Dragon: 

Well done- Thoti hath gained the 
protection of the Five Dragons- 


E m seu grupo de exploracao, leve apenas 
personogens nao-humanos e fale com o 
habitante da ilha perto da entrada, para ga- 
nhar um novo Frame. Entre na cavemo, no alto 
do ilha e Id estaro o Black Droaon. 


Seu elemento e preto e este dragao e muito 
resistente. Equipe as elementais Purify, Panacea, 
HolyLight, Meteor Shower e Black Out e nao use 
elementos pretos contra 
ele. No infeio, faca com que 
Fargo roube o dragao, de- 
pois use elementais p 
rosos e ataques fisicos 
tra ele. Vencendo a 
lha, voce recebera a 


Relic e tera que enfrentar o Sky Dragon, na Sky 
Dragon Isle. Tendo todas as reliquias dos outros 
dragoes, o Sky Dragon o desafiara para umo ^ 
dificil batalha. Equipe seus personagens com 
elementos pretos e acessorios Daemon Charm e 
Resistance Belts. 0 elemento deste dragao e 
branco, entao use elementos pretos e muitos 
Diminish para amenizar os danos de seus perso¬ 
nagens. Quando o dragao 
estiver morrendo, carregue o 
HP do seu grupo, pois ele 
fara um ultimo ataque de- 
vastador contra seu grupo. 

Se voce sobreviver a este ata¬ 
que, recebera a White Relic. 


HP Conhecendo um poderoso inimigo 


C onsegpdo todas as reliquias, volte para 
Guldove (Home World), mostre o Dragon 
Emblem para o guarda e vo folor com Steeno 
aara ganhar o Dragon Tear. 

Ela tambem se unird a sua equipe e tendo 
eto em seu grupo de exploracao, visite o tumulo 
de Goroi no Isle of the Dammed (Home World), 
:oro gonhor suo ultimo Tech Skill. 


Se quiser um evento paralelo interessanfe e 
muito arriscado, sigo para a Earth Dragon Isle 
(Another Worid). Vd para o lugar onde o dro- 
gao deveria estar, salve seu progresso antes. 
Mois adionte, voce encontrard um inimigo mui¬ 
to poderoso e invencivel neste momenfo. 

Seu nome e Criosphinx e seu elemental e 
amarelo. Esta criotura o desafiara para umo 



batalha diferente, onde voce tera 
que dor respostas certas ou entoo 
morrer (nao use ataques fisicos 
ou voce poderd tombem morrer). 

A coda round, a criaturo Ihe 
ford uma pergunta e voce deverd 
responde-la usando uma mogia 
elemental de umo certa cor. Se er¬ 
ror o cor do elemento, seu grupo 
sera atacado. 

Se voce responder todas as seis 
perguntos corretamente, recebera 
um item especial. Este evento ndo 
e obrigatdrio, coso ndo queiro faze- 
lo vd poro o forbidden Island 
(Home Worid). 
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parte-c Abduzido pela espada do mal 



E sta e uma pequena ilha de onde soi fuma- 
ca. Tenha Riddel em seu grupo de explora- 
cao, equipe elementos broncos, alem de elemen- 
tos de cura (caso tenha roubado o item Black 
Plote do Block Dragon, equipe-o em Riddel). 

No ilha, voce encontrard umo cabono. Ten- 
do Riddel em seu grupo e o Momento Pendant, 
dentro do cabana, Riddel reconhecerd Dario. 
Este guerreiro estd com ominesia, mos Riddel 
compartilho algumos de suas memorias com 
ele, inclusive sobre o cosamento que eles teriam 
(no outro mundo, Dorio estd morto). 

Vendo o Momento Pendant, Dorio se lem- 
brard de muitas coisas, mas pedira para todos 
irem emboro. Infelizmente, o espado Mosamune 
aparecera nesta mundo e dominara Dorio, for- 




cando-o o lutor com voc§. Antes, Karsh se lem- 
brara do que realmente aconteceu, quando 
matou Dorio no outro mundo. 

Dorio tern o elemento ozul e e urn guerreiro 
muito poderoso. De inicio, use otaques fisicos e 
lembre-se de curar seu grupo quando precisar. 
Apos uns vinte minutos de batalho, Dario nao 
se importard em recarregor seu HP e voce deve- 
ra ataca-lo com tudo que tiver. 

Vencendo o botalho, Dorio voltoro oo nor¬ 
mal e a maldade da espado Masamune sera 
transformada na espada Mastermune, contro- 
lada por Lynx. Apos este evento, Dario entrega- 
ra para Riddel sua ultima Tech Skill. Agora vd 
para o Fort Dragonia (Home Worid), 
passando pelo Mont Pyre. 

No Fort Dragonia, o item 
Dragon Tear permitird sua entrada, 
ativando seus caminhos infernos. 

Siga ate a coluna na sala circular 
Id voce encontrard Dark Serge (o 
verdadeiro Lynx). Tenha muitos ele¬ 
mentos broncos equipados em seus 
personagens e use tudo que tiver. 


Vencendo a batalha, desca com o elevador e 
coloque o Big Egg na incubadora central, fazen- 
do com que urn filhote de dragao chamado 
Draggy nasca pensando que voce e a sua mde 
e entrara em sua equipe. 


parte-i| Q renascimento de Serge 




estiver com todas as partes do personagem 
Skelly, visite o cidade de Termina e va falor com 
sua avo. Se estiver com Glenn em seu grupo, 
equipe a espada Einlonzer e vd ao santuario 
perto da casa de Greco, na cidade de Termina, 
para pegar a outra Einlanzer (equipe-a tam- 
bem). Na ilha de Marbule, compre a Master 
Hammer que e vendida por 10.000 G, em uma 
loja antes da caverna do dragao. Com este 
item, voce poderd criar armas poderosas, usan- 
do os materiais Rainbow Shells. Se voce cum- 
priu os eventos paralelos e pegou todas as Tech 
Skills de level 7 dos personagens que recrutou, 
falta trazer Kidd de volta para sua equipe. 


E .■'ep-’-ww'-s Wf 


Let the oath be known 
for theories facing fate---, 


Vd ao Dead Sea Ruins (Home World) e 1a 
voce encontrard tres pontos luminosos chama- 
dos de Fate Distortions . Vd em qualquer urn 


deles e examine-os para entrar no Sea of Eden 
do outro mundo. La existem tres ilhas envolven- 
do a area central. 


Your eyes, which foresaw 
the truth, shall help you 
to regain your trust among 
your comrades... 


ise o teletransporte para cheaar na gran- 


de torre, onde houve a troco de persona- 
e Lynx, no outro mundo. 


Serge terd mais uma visao 
e umo serie de acontecimentos explicarao o que 
estd acontecendo com a evolucao do Terra. 

Serge renascera em seu corpo humano e 
voce terd de volta todos os personagens que 
havia recrutado no comeco do jogo, alem de 
receber a Tear of Love. Agora que Serge voltou 
para liderar a aventura, confira a secao de 
personagens e cumpra todos os eventos parale- 
los para conseguir suas respectivas Tech Skills 
de level 7. Vd para Guldove e mostre o Sapphire 
Brooch para Orlha, para recrutd-la. Se voce ja 
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PARTE-E 


Encontrando a cidade de 


E stas ilhas sao chamodas de Passado (Post), 
Presente (Present), e Futuro (Future). Para 
entrar no area central, voce deverd visitor coda 
uma das tres ilhas para en- 
contrar tres diferentes 
Record of Fates. A ultima 
ilha na qual voce entrar, 
oparecerd um inimigo cha- 
mado Vito (dependendo da 
ultima ilha que visitor, Vito 
tera um sobrenome diferente e o elemental ver- 
de, vermelho ou azul). 

Este inimigo ndo e muito poderoso, fique 
atento com o HP de seu grupo. Ao derrotar 



Vita, a futurista cidade de Chronopolis se torna- 
ra acessivel. Salve seu progresso e entre na 
cidade, logo no soldo de entrada haverd dois 
fantasmas conversando. 

Falecom elesparaobter 
mais informacoes e verifique 
a estatua ao centre. Mais 
adiante, um robo chamado 
Polis Police aparecera. 




Seu elemento e branco, 
portanto use elementos pretos e atoques fortes, 
pois este inimigo possui ataques muito podero- 
sos. Vencendo a batolha, reviste a area e siga 
adiante. 



parte-f cidade 

T enha o personagem Grobyc em seu grupo 
de explorocao, adiante voce chegara a uma 
porta que estd trancada, ela so pode ser aberta 
pelo outre lado. 

Na sala ao lado, procure um alcapoo no 
canto inferior direito. Chegando no area abai- 
xo, perto da escoda da entrada, voce encontra- 
ra um painel de controle. 

Examinee para controlar um robo na area 
sob a dgua. Conduza este robo pelo caminho 
que estd visivel sob a dgua, recolha os itens e 
acione uma parte da ponte. 

Deixe o painel e acione a outre parte da 
ponte para atravessar para o outre lado. Este 


de alia tecnologia 


caminho o levard ate uma escoda que dare 
acesso ao outro lado da porta que estd 
trancada, destranque-a. 

Prossiga para o soldo do elevador, pois 


voce terd de ligar o mesmo. Indo pela saida nos 



fundos a esquerda, voce encontra- 
rd um Record of Fate e um tipo de 
fantasma. 

Lembre-se dele, mas por en- 
quanto volte para a area anterior 
e subo pelo outro lado para o se- 
gundo andar e ndo deixe de pegar 
o item Forget-Me-Not-Pot dentre 
de um bau, abaixo da escadario 
(equipe este item em Sprigg para 
poder imitar novos monstros, caso 
ndo tenha ainda derrotado Janice, 
volte mais tarde ao S.S. Zelbess e 
participe do Grand Slam). 



PARTE-G 


Nlonitoramento dos dois mundos 



C ruze o corredor, saio pela porta de baixo e, 
no corredor seguinte, entre na porta ad'r- 
onte para chegar a umo sola que parece estor 
monitorando o mundo. 

Um fantasma explicara muitos detolhes so- 
bre os dois mundos e voce poderd desarmar o 
sistema de seguranca do local, examinando o 
painel perto do segundo fantasmo na parede 
da esquerda. Feito isso, volte pore o corredor 
que tern sensores de raio laser e entre na porta 


estiver em seu grupo, obra a caixa 
para pegar a sua ultima Tech Skill. 
Para resolver o puzzle desto sala, 
feche a caixa aberta na parede e 
insira o codigo 00. 

Volte para o elevador, que ago¬ 
ra estard funcionando, e va para 
o terceiro andar. Fale com todos 
os fantasmas e vasculhe o lugar 
para obter informacoes. No fundo 
da sala a esquerda, voc§ encon- 
trard um item. Na sala da direito, 
passando por um pequeno corre¬ 
dor, voce enfrentard um robo para 
ganhar um elemento. 


ao lado. Ela dare acesso a uma sala com bun¬ 
cos na porede e com uma caixa. Se Grobyc 
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Os segredos de Chronopolis 


o quarto andar, dois fantasmas nao per- 


I mitirao a sua passagem para a sala da 
esquerda, enquanto na sala da direita voce 
encontrara alguns robos. 


Voce tambem encontrara uma escada, des- 
ca por ela e fale com o fantasma para receber 
um item. Os fantasmas desta area comentam a 
respeito de seu chefe, que e aquele fantasma 
que voce viu quando salvou seu progresso no 
primeiro andar. 

Va falar com ele e o fantasma sgjro do 
local, fazendo com que os dois fantasmas que 
vigiavam a porta no quarto andar saiam. Che- 
gando na sala, voce tern uma demonstracao e 
uma explicacao a respeito dos Record of Fates 
(sao usados a muitos anos para vigiar e reco- 
Iher informacbes dos seres vivos, a transforms 


cao ambiental etc.). No alto da rampa a es- 
querda, voce tern de enfrentar outro robo para 
pegar o Card Key. 

Com o Card Key, voce podera pegar o elevo- 
dor para o andar Bl. Antes, salve seu progres¬ 
so e se equipe com muitos elementos fortes. No 
andar Bl, lute com um dos dois robos que 
estao no caminho e va ate a porta dos fundos. 
Cheque o painel adiante e Serge abrira a porta, 
pois seu DNA, exames digitais e de retina o 
dassificam como o Chrono Trigger. Dentro da 
sala voce tera uma conversa com Dark Serge. 
que na verdade e a encarnacao humana da 
entidade Fate. A entidade explicard que catorze 
anos atras, Serge foi atacado pela pantera de* 


monio e nao havia como salva-lo da morte. 0 
pai de Serge e Miguel sobreviveram a tormenta 
e chegaram a Chronopolis. 0 sistema do com- 
putador ficou desativado e dez minutos depois, 
o Frozen Flame encontrou o corpo de Serge e o 
salvou. Por outro lado, causou grandes proble- 
mas para o computador. 0 sistema Fate teve 
uma pane e detectou um traidor em Chronopolis. 


PARTE-H 


PARTE-I 


0 inicio da guerra das dragoes 
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parenfemenfe alguem alterou o progro- 
macdo do computador, fazendo com o 
sistema nao reagisse de maneira independente 
para localizar o erro, que 
seria a vida de Serge. A dou- 
tora Lucca e Balthasar fo- 
rom os responsdveis pela 
programacao de Fate. Fa¬ 
zendo isso, o fluxo do tem¬ 
po se alterou, afetando o 
futuro da humanidade. 

Fate ossumird sua 
card seu grupo. Ele possui 
por isso mantenha o HP de seus personogens 
sempre cheio. 0 elemento de Fate e preto e este 
inimigo usora alguns ataques, iniciando uma 
contagem regressiva. Use tudo que tiver e fique 
otento com o HP dos seus personogens. Apos 
alguns ataques, voce percebera que Fate estaro 
ficando fraco. Aproveite para usar suas Tech 
Skills mais poderosas. 

Com a destruicao de Fate, Kidd despertard 
de seu sono para explicar uma serie de coisas 


que sua amiga Lucca havia descoberto. Hade 
aparecera, dizendo que Kidd nao pode tocor no 
Frozen Flame ou podera destruir toda a vida do 
planeta. A entidade Fate 
nao existe mais e os deu¬ 
ses dragoes sentem que 
chegou o momento de se 
unirem. Com isso, um lu- 
gar chamado Terra Tower 
aparecera no ceu e mais 
uma vez o mundo estaro em grande perigo. 

Kidd explicard que no futuro, quando o 
Frozen Flame saiu de controle, aconteceu a 
distorjao temporal e a cidade de Chronopolis 


foi sugada para o possado, ou seja, no tempo 
em que eles se encontram. Esse foi um truque 
da entidade Lavos, assim ele impediria que seus 
pianos dessem errado e, por outro lado, ele 
teria um segundo piano, que implicava no nas- 
cimento da civilizacOo de oufras rajas. 























A princesa do tempo 


O s deuses dragoes estariam presos, mas 
Fate usou o Frozen Flame para separar o 
verdadeiro dragdo em seis entidodes. Com a 
morte de Fate, os dragoes unirao suas forcas 


para fazer sua vinganca. 

0 despertar de Hade exerce uma forca sobre 
os dragoes, fazendoos se unirem para torna- 
rem-se uma nova ameaca e Hade fugird para 
outro tempo. Depois destes 
acontecimentos, siga para 
Divine Dragon Falls (Another 
Worid). Caso nao saiba, este 
lugar ester localizado nas ca- 
choeiras peito de Ami Village. 
Steena dira que voce devera 
usar o Tear of Hate e o Tear of 
Love nos pedestais ao fundo 
da coverna. Desta forma, os 
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dois itens se combinarao para for- 
mar o elemento Chrono Cross, que 
poderd ser equipado em Serge mois 
tarde, pois so servira contra o ulti¬ 
mo chefe na batalha final. Agora, 
vd para a Hermit's Hideaway para 
encontrar Kidd desmaiada. 

Chegando perto dela, a 
Masfermune reconhecera Kidd como 
sendo uma princesa e com isso 
voce poderd entror no passado de 
Kidd. Voce entroro no orfanato 
onde Kidd se criou, porem o lugar 
estard em chamas. _ 



Resgate no mundo dos sonhos 



V oce terd de acabar com todos os mons- 
tros do lugar. Entre no porta adiante, 
livre-se do monstro e salve a crianca atras da 
planta. Depois, suba a escada do lado esquer- 
do. Esta sala e onde Lucca vivia. A garota que 
resgatou atras das plantas Ihe dare outra pis- 
ta. Pegue a Ice Gun na parede dos fundos, 
fazendo isso, seu terceiro 
personagem do grupo de- 
saparecera do passado de 
Kidd. Volte para a sala prin¬ 
cipal e vd para a maquina 
perto do relogio. Aperte os 
seguintes botoes: LI, 


Rl, A/ X. Com isso, voce recebera a ultima 
Tech Skill de Kidd. Agora vd resgatar o restante 
das criancas e na sala superior a direita, voce 
encontrara uma placa no chao que poderd ser 
removida. Passe atraves desta nova passagem 
e siga pelo corredor para chegar na ultima sala. 
Entao use a Ice Gun para apagar o fogo. Na 
sala adiante, Serge vera 
Harle e Lynx e, depois des¬ 
ta cena, ele salvara Kidd 
das chamas do orfanato. 
Finalmente, voce voltara ao 
presente e Kidd se unird a 
sua equipe. 




parte-l preparagao para o grande combate 



R adius avisara Kidd que Luccia tern uma 
carta para ela. Tenha Kidd e Poshul em 
seu grupo de exploracao, entao saia da casa de 
Radius e repare em uma elevacao preta no gra- 
mado. Use a Ice Gun para esfriar o chao. entao 
vd visitor a mansao de Viper Manor (coloque 


Norris no lugar de Poshul) e fale com Luccia em 
seu laboratorio. Kidd recebera uma carta escri- 
ta por Lucca, explicando que no passado ela e 
seus amigos (do primeiro jogo), salvaram o 
future deste mundo e agora Kidd devera fazer o 
mesmo. Vd para o Home World e visite a casa 



de Radius novamente com 
em seu grupo, havera 

desenterrar o personagem Turnip, 
que entrara para a sua equipe. 
Com a condusao deste evento, seu 
proximo objetivo e chegar em Terra 
Tower. 

Mas para chegar nesta fortale- 
za voadora, voce tera de cruzar os 
ceus. Primeiro, visite a ilha Marbule 
(Another Worid) e compre uma Trap 
Element Golem, Sonja, Red Wolf, 
Frog Prince, Mother Ship e Unicom 
necessariamente. 
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Invadindo a fortaleza Terra Tower 


P eito da ilha Marbule, procure um conjun- 
to de pequenas ilhos. Noo aparecerd ne- 


nhum nome nelas, mas voce enconlrara o Bend 
of Time. 



Aqui voce poderd enfrentar todos os inimi- 
gos comuns do jogo, entrando nos portois. Hd 
uma porta dupla ao fundo, mas elo ndo se 
abrird agora (confira a secdo de Dicas). 

Agora coloque Starky em seu grupo de ex¬ 
plore^ e va para El Nido Triangle (Another 
Worid). La, aparecera um brilho misterioso, pare 
seu barco sobre ele e entre no oceano. No cen¬ 
tre do caminho, voce encontrard a nave de 
Starky (no outre mundo, a nave havia explodT 
do). Haverd uma enorme criatura do mar, blo- 
queondo seu caminho, mas para acabar com 


ela, voce terd de usar openas ataques elementais 
ou Tech Skills vermelhos. 

Use ataques fisicos, depois descorregue ata¬ 
ques elementais vermelhos. Apos livrar-se da 
criatura, Starky assumird o controle de suo 
nave e ele pegara o equipamento Anti-Gravitational 
Device. Em seguida, seu grupo ira para Terra 
Tower. Esta enorme fortaleza flutuante esta cheia 
de perigos e, se voce quiser voltar para pegar as 
Tech Skills de level 7 de olgum personagem, use 
seu barco para voltar para agua. Caso tenha 
cumprido todos os eventos descritos ate entao, 
salve seu progresso no Record of Fate. Se quiser 
ganhar novos elementais de evocacao, equipe a 
Trap Golem em seu personagem 
mais forte e resistente. Ao entrar 
em Terra Tower, seu primeiro ink 
migo sera Terrator do elemento 
amarelo. Para que qualquer um 
dos chefes use evocacao, o cam- 
po do esfera oval no canto su¬ 
perior esquerdo devera ficar de 
uma unico cor, deixando seu 
grupo exposto ao perigo. 



Mas antes que o chefe use a evocacao, voce 
deverd usar a Trap Element. Mantenha seu HP 
cheio, use a Trap Golem e espere o chefe usar a 
evocacao. Feito isso, acabe com ele rapidamen- 
te (voce poderd tentar pegar a evocapao, quan- 
do jogar este jogo pela segunda vez). 




Encontro com os 


guardloes 





Prophet; 

1 Welcome. 

! It’s good to see you 
j finally made it here! 


vermelho. Acabe com este 
inimigo rapidamente e se 
estiver com Kidd ou Fargo 
em seu grupo, tente roubar 
uma Red Brooch. Vencen- 
do a batolha, no proximo 
area voce dare a volta em 
estruturas circulores, subira e descero por algu- I 
mas escadas. Ndo seja muito rapido ou acaba- 
rd perdendo bons itens. No topo do area, saia 
do lado esquerdo para chegar a uma replica da 
mansdo de Viper Manor. 

Chegando no biblioteca, o profeta Ihe dard 
informa$oes a respeito de uma guerre de racas 


envolvendo Terra Tower. 0 
profeta revelo que seu ver- 
dadeiro nome e Balthasar. 
Ele explicard a verdadeiro 
natureza dos drogoes, que 
e contra os humanos. Por 
isso, Fate separou a forma 
divina em seis drogoes, isolondo seus poderes 
(e como Serge foi salvo por Fate hd catorze 
anos, o historia ganhou novos rumos). Antes 
de sair da biblioteca, suba na plataforma mais 
alta e pegue um elemento. Quando voce deixar 
a biblioteca, a sola anterior estard um pouco 
diferente e voce terd uma nova soida. 


V encendo Terrator, va para a esquerdo, der- 
rube o pilar e passe por ele, descendo 
pela escada na area seguinte. Voce terd dois 
caminhos no final, siga por qualquer um deles 
e desco pelas plantas na parede ate chegar ao 
poco, entdo soia a esquerdo. 

A proximo area trard uma enorme planta 
com dois galhos, voce terd de descer por um e 
subir por outre. Quando estiver se aproximan- 
do do bau na parte de cima, o golho se quebra- 
ra. Suba nas plantas ate chegar a proximo 
passagem. Mais acima, voce encontrard um 
bau, continue escalando as plantas e apos a 
secdo de cachoeiras, vd para a direita e empur- 
re os dois pilares para formar um caminho. 
Voce encontrard o inimigo Pyroto do elemento 
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Conhecendo o verdadeiro inlmigo 


Quondo continue no cominho, voce vai so 
depcror com uma boSho, que e o inimigo 
Anemotor do elemento verde. Tetiho o Trap Sonjo 
no sou personagem mois forte e 
resistente, e use o mesmo. 0 esque- 
ma e iguat ao primeiro chefe. 

Vencendo-o, pise no tele-trans- 
porte e aoione-o pare chegor no 
porte de cimo de Terra Tower. Have- 
rd dois raios que bSoqueicm a por¬ 
ta adionte. Solve seu progresso e 
prepore-se para seguir oo lodo es- 
usando um 


para chegar co inimigo Grovitor do elemento 
preto, Estejo com a Trop Mother Ship e use-a 
nesfe inimigo, 

Vencendo o batolha, volte para o Record of 
Fate e solve seu progresso. Sign para o lado 
direlto e tome cuidado com os rajodas de vento 
do cominho. Cfiegondo do outro lodo, voce 
errfrentord o inimigo luxotor do elemento bron¬ 
co. Tenho a Trop Unicorn e use-a neste inimigo. 
Ao venceHo, os portos duplas, diante do 


Record of Fote, se obrirdo e voce terd que en- 
frentar Aquator do elemento azul. Tenha a Trap 
Frog Prince e use-a neste inimigo. 

Vencendo-o, voce terd ocesso oo ultimo che¬ 


fe do jogo, mos esto e openas a 
primeiro botaiho. Sigo os iuzes do 
chdo e quondo o teietronsporte se 
moterializor, suba as escadas do 
lado esquerdo e vd ate ele. Seu 
grupo sera conduzido por enorme 
tunel e voce chegard ate urrta lon- 
ga escodo. 

Ho logo desto voce encontra- 
rd o inimigo de todas os (natures 
do universe, urrta entidade conhe- 
citfa como Time Devourer. Antes de 
enfrentcHo, equipe muitos elemen- 
tos de cura e de otaque em seus 
personogens. 

0 Time Devourer ford urrta vi- 


agent em todos os lugores code 
voce enfrentou os dragoes, ou seja, 
cado lugar que ele estiver usard o 
elemento de um drogao. No pri- 
meira porte do botalha seu elemen¬ 
to sera o branco, depois serd omo- 
relo, vermelho, verde, azul, preto e 
branco novamente. 


PARTE-P 


Restaurando a iinha do tempo 



U sb otaques fisicos e mhhhh 
elements oposfos ] 
ao do Time Devourer. Quan- IK 
do a botaiho voltor pm 
Term Tower, use todos os 
afaques fortes e Tech Skills. 

Vencendo o botalha, 

Balthasar apeeerd para Ihe dor o Time Egg, 
item que permitird o canfranto final contra o 
Time Devourer. Agora, equipe o elemento throne 


Pise no portal roxo e use o 
Time Egg. Nesta botalha, use ata- 
ques fisicos paro encher seu Element 
Power. Quondo o Time Devourer 
usar um elemento omarelo, imedh 
atamente use o proximo elemento 
paro criar o combinacao de cores. 
Use elementos do level 1 ou 2 paro 
que todos os cores aparecom na 
tela antes do proximo otaque do 
Time Devourer. Faca com que os 
cores amarela, vermelho, verde, 
azul, preto e branco aparecom 
nesta ordem. 

Enfoa, finalize, usando o ele- 
rnento Chrono Cross, voce verd o 
verdadeiro final do jogo. Mas se 
estiver aebanda que e so isso, es- 
pere o final do costing e salve seu 
progresso uma ultimo vez. Depois 
de um loading nesse save e voce 
terd ocesso ao New Borneo e Con¬ 
tinue -k 


as crioncas ao praio, Elos explrcardo tuck) o que 
aconteceu no passodo, presente e o que podera 
acontecer no future. 



fa®.*. 


mm 
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Comepando um New 
Game+ 

Comece uma nova partida jogando no New 
Game+, assim voce comecara o jogo com todos 
os seus elemental e equipamentos. Basicamen* 
te voce terti de coletar todos os itens do jogo, 
mas estard com o personagem muito evoluido. 

Voce comecara com o item Relief Charm, 
que permitira a voce substituir o personagem 
principal, Serge, por outro personagem qual- 
quer durante as batalhas. Assim, voce poderd 
usar ties personagens comuns, nao sendo obrh 
gatdrio levar o principal. Voce tambem poderd 
terminar o jogo duas vezes mais rapido, poden- 
do usar o sistema Fast Forward/Slow Motion. 
Se apertar o botao R2, o jogo sera acelerado, 
mas se apertar o L2, sera em camera lento. 


Alimentando os dra- 
goes 100 veies 

Lembro-se do estdbulo de drogoes na man- 
sao de Viper Manor? Agora voce poderd com- 
pletar a dificil tarefo de alimentar os drogoes 
100 vezes, usando o camera lenta (L2), poden- 
do ganhar um item especial. 




Chefes de bonus 

Jogando uma segunda vez, aquela porta 
no Bend of Time estard aberta. Leve Sprigg em 
seu grupo de exploracao e tenha o item Forget- 
Me-Not-Pot equipado nela. 

Dentro da nova sola, havera uma criatura 
que pedira para voce correr ao redor da sala em 
sentido horario. Logo que fizer isso, voce en- 
contrara os adversaries Ozzie, Flea e Slash. Se 
usar Sprigg para matd-los, poderd se transfor¬ 
mer nestes incriveis inimigos. 
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Trazer personagens de 
saves anteriores 

Durante um New Game+ ou um Continue^ 
visite a casa de Sprigg (acessada em Hydra 
Marshes, no Home World) e use o elemento 
Chrono Cross como item. Voce receberd os ulti- 
mos personagens que tinha recrutado no logo 
anterior. Desta forma, voce podera recrutar os 
personagens que nao recrutou antes. 

Por exemplo, no primeiro jogo voce recrutou 
Pierre para leva-io a mansdo de Viper Manor. 
Chegondo neste momento do jogo, faco com 
que Guile o leve para a mansdo de Viper Manor 
e depois trago os personagens do jogo anterior. 



Termine o jogo e no terceiro vez que jogar 
recrute os personagens que restaram. Use o 
truque para trazer todos os personagens de 
volto. Deste modo, vai poder escolher qualquer 
personagem do jogo. Outro detalhe importante 
a fazer e, quando estiver com Hade e lynx em 
seu grupo, termine o jogo com eles. Quando 
comecar outra partida, voce podera trozefos e 
deixafos em seu gmpo. 


Fazendo novos finals 

Voce podera realizar pequenas mudancas 
no final do jogo. Quondo comecar uma partida 
New Game+, note que Serge vird com o item 
Time Egg desde o inicio. Com ele, voce podera 
enfrentar o ultimo chefe sem precisar jogar ate 
o final (basta ir para Opassa Beach e usar o 
Time Egg). 

Existem finais secretos que sao acionados 
se voce terminar o jogo, apos chegar a certos 
momentos do enredo. Por exemplo, se voce fer- 
minar o jogo com Serge sozinho, receberd um 
final. Se voce terminar o jogo com Poshul e 
Serge, receberd outro final. Para fazer estes 
novos finais, voce devera motor o ultimo chefe. 

1. Sola de producao 

Vd para a batalho final, sem falar com Leena 
em Ami Village e sem Poshul. 

2.0 nascimento do grande imperio de Acacia 

Vd para a batalha final, antes de entrar em 
Viper Manor. 

3. Emprego para o trio 

Vd para a batalha final, antes de Lynx se tomar 
um personagem controlavei. 

4.0 concerto de Nikki 

Vd para a batalha final, antes de Lynx se tomar 
um personagem controlavei (Nikki e Razzly de- 
vem estar em seu gmpo). 


5. Uma nova ilha Marbule 

Vd para a batalha final, antes de resgatar Riddel 
em Viper Manor. 


6. A conquista de Lynx 

Vd para a batalha final, antes de Hade deixar 

suo equipe. 



7. Record of Fates ficam negros 

Vd para a batalha finol, antes de destruir o 
entidade Fate em Chronopolis. 

8. Viper 

Vd para a batalha final, antes de destruir a 
entidade Fate em Chronopolis (voce deve ter a 
espada Mastermune). 


9. A vinganca dos deuses drogoes 

Vd para a batalha final, apos o surgimento de 
Terra Tower. 
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Promocao 


pr©m©c< 

PlayS 


l tation 



A OflAf • colocara voce 
na era dos 128 bits! 




E AINDA MAIS: 


PREMIOS PARA VOCE 


Em fungao da grande quantidade de cartas recebidas e das boas frases, 
decidimos prorrogara promogao ate 20/08/2001 eampliara premiagao 
de 50 para as 1 00 melhores frases. Propiciando assim uma chance maior 
aos nossos leitores de ser um dos ganhadores. 

O dono da frase mais criativa ganhara um PlayStation 2, com dois contro- 
les, um Memory Card e um jogo do The Bouncer. Do 2° ao 101 ° colocado, 
ganharao uma super camiseta GameStation mais uma colegao completa 
das revistas GameStation (Magazine, Especial e Dicas). 


Escreva uma frase, com no maximo tres linhas, 
onde conste as palavras 
GameStation Especial. Preencha 
corretamente o cupom e envie para: 

Promo 9 ao PlayStation 2 Revista GameStation 
Rua Pio XT, 230 Alto da Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000 
















\ <#> •/ 
: 
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1. O cupom deste anuncio devera ser recortado e 
encaminhado para: Promo^ao PlayStation 2 - Re¬ 
vista GameStation, Rua Pio XI, 230 - Alto da 
Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000. 

2. Os participantes deverao criar uma frase, com 
no maximo 3 (tres) linhas, onde conste as seguin- 
tes palavras: GameStation Especial. 

3. Em cada cupom devera conter apenas uma frase. 
Frases sem o cupom ou cupons xerocados serao 
automaticamente desclassificados da promo^ao. 

4. Somente participarao deste concurso de carater 
cultural os cupons que estiverem com todos os 
campos preenchidos e escritos com letra legivel. 

5. O autor da melhor frase sera contemplado com 
1 (um) PlayStation 2, com 2 (dois) controles, mais 
1 (um) Memory Card e um 1 (um) jogo do The 
Bouncer. 

6. O prazo maximo para envio dos cupons sera o 
dia 20 de agosto de 2001 (20/08/2001), valendo 
para efeito de confirma^ao a data de postagem do 
correio. 

7. A avalia^ao sera feita por uma comissao julga- 
dora formada por membros da revista GameSta¬ 
tion que adotara como criterio de classifica^ao a 
criatividade dos concorrentes. A decisao desta co¬ 
missao tera carater irrevogavel e irrecorrivel. 

8. No caso de frases iguais sera declarada vencedo- 
ra a frase que foi postada e encaminhada primeiro 
a revista GameStation, valendo para comprova- 
$ao a data de postagem do correio. 

9. O ganhador sera avisado por telefone ou telegra- 
ma. O resultado sera divulgado na edi^ao n° 05 da 
revista GameStation Magazine. 

10. O premio e intransfenvel e nao podera ser 
convertido em dinheiro. 

11. O ganhador podera retirar seu premio na sede 
da revista GameStation. Rua Pio XI, 230 - Alto da 
Lapa - Sao Paulo - SP, em ate 180 dias contados a 
partir da data de informe da premiasao. 

12. Os concorrentes podem participar com quan- 
tas frases quiserem, desde que cada uma use um 
cupom diferente. Os cupons serao publicados nas 
edi^oes de n° 03 e 04 na revista GameStation Ma¬ 
gazine, n° 05 da revista GameStation Especial e 
n° 02 da revista GameStation Dicas. 

13. Todos os participantes estarao sujeitos a cede- 
rem previamente os direitos autorais das frases a 
revista GameStation sem qualquer onus adicional. 

14. O vencedor autorizara desde ja o uso de seu 
nome e imagem de forma integralmente gratuita 
para efeitos de divulga^ao deste evento promocio- 
nal. 

15. Nao poderao participar da promo^ao funcio- 
narios ou parentes das pessoas que trabalhem na 
revista GameStation ou empresas coligadas. 

16. Ao participar desta promo^ao o leitor concor- 
da integralmente com todos os termos do presente 
regulamento. 
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FAZER COMPRAS PELA INTERNET 



imbto 


30>11/2000 


The King Of Fighters 98 - NG 

R$110,00 


Art ofFightiug3 

R$59,00 


Agora a!6m de podor comprar os seus games a consoles proforldos sem precisar salr de casa 
virtual da Progames voc* concorre a prtmfos am lodas as suas cornpras. Para parttcipar d 
pasta cllcar no hollo Cencr n«: para gtrar a roleta e depots clkarom Fs;>.r, consegulndo tres 
Iguais voce ganha! 

Veja *6 o que voc* podo ganhar: 
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DKCCNTOS 


The Kang Of Fighters 98 • KG 

R$110,00 


EDICAO N 0 02 

CU,V W n ‘ fplAS NAS BANCAS 


Aqui voce encontra os ultimos 
lanpamentos do mundo dos games 
consoles, logos e acessorios 

SITE SE6IIR0, COMPRE NO CARTAO PARCELADO OU ATRAVES RE ROLETO RANCARIO 
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U ma longa guerra entre os continentes 
Oriental e Ocidental aparenta estar aca- 


%#0riental e Ocidental aparenta estar aca- 
bada. Porem um imperio poderoso e varios po¬ 
ises aliados se opoem, mas ambos os continen¬ 
tes estao exaustos e declaram uma tregua. Este 
foi o ultimo relatorio da princesa Eli- ^ ^ 
na, que estava em uma das cidades *|g p| 
envolvidas durante a guerra, porem . 
seu paradeiro agora e desconhe- ' 
cido. . Ajjgk 

0 continente Ocidental esta 
sob controle do Imperio de Fou, 
estabelecido ha muito tempo por um 
grande imperador. Apos sua morte o ^ 
trono ficou vazio e desde entao o im¬ 
perio e controlado por defensores dos ensi- 
namentos do Imperador. Um ano apos o ar- 


misticio com a Alianca, o Imperio enviou dois 
grupos de busca para explorar os continentes 
Ocidental e Oriental na procura de dragoes. 

Se opondo ao Imperio de Fou esta a Alianca 
Oriental. A Alianca e uma conglomeracao de 
paises e diferentes tribos do Continente Ori- 
\^ ental. Embora a Familia Real de Rudia 

lidere, cada nacao mantem sua 
11 independencia. A regiao de 

* Rudia, Wyndia e Fulen sao 

^ _ _A|-_ 


.*** ^ partes da Alianca. 

* 'i 1 * Apos algum tempo, a jo- 

4 vem princesa Nina decide pro- 
curar sua irma Elina, mas en- 
$ A. contra um jovem misterioso chama- 
do Ryu que possui olhos especiais. 
Diz uma antiga lenda que algumas pes- 
soas nascem com olhos es¬ 
peciais, os Dragon's Eyes 
(Olhos do Dragao). 

Quern possuir tais olhos, 
podera se comunicar com 
dragoes e governor o mun- 

& 


do caso se rebele contra as demais racas. 

A lenda tambem diz que todas as racas 
existentes surgiram de Deuses semelhan- 
tes, durante a Era dos Deuses. 

Com o possor dos tempos, cado--. 
Deus deixou sua raca e tornou-se um /- 
dragao. Centenos de anos depois, as i 
reecamocoes do guerreiro dragao Ryu e 
da princeso Nino mais uma vez serao 
usodos para selor um grande mal capaz 
de acabar com a vida no planeta. 
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CONCEITOS BASICOS 


COMANDOS GERAIS 


I'. 

.Andar para frente 

* . 

.Andar para tras 

«-. 

.Virar a esquerda 

. 

.Virar a direita 

□. 

.Abrir menu principal 

X. 

.Acao 

▲. 

.Cancelar / Habilidade 

•. 

.Correr 

LI ouRl. 

.Rotacionor camera 360° 

L2 ou R2. 

.Trocar de personagem 

Select. 

.Tutorial (em combate) 

Start. 

. Pause 


Vale lembrar que, durante as batalhos, voce 
podera escolher qual personagem atacora 
primeiro. Para isso aperte <r ou antes 
de mexer no menu de combate. Se voce 
apertar Q obtera a ficha do inimigo e os 
dois tipos de itens que ele possui, alem de 
saber se suas tecnicas podem ser aprendi- 
das. Apertando Select, voce obtera urn tu¬ 
torial explicativo. 

Quando voce estiver andando no mapa, uma 
listo de comandos aparecera no canto infe- 
rio e esquerdo. Ela indica que X serve pora 


entrar em localidades, A 
serve para montar acam- 
pomento (onde voce pode- 
ra salvor seu progresso no 
jogo, recarregar o HP e o 
MP de seu grupo, ver a lis- 
ta de Skills de seus perso- 
nagens e sober quais os 
mestres voce ja encontrou e 
tudo isso de graca), Select 
serve para mostrar o mapa e □ abre o menu 
principal. 


NOCOES BASICAS 
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• 0 Mapa do Mundo 

Em BoF IV voce nao podera andar livre- 
mente no mundo, usora cominhos determina- 
dos que ligam cidades ou areas. Entre estas 
areas pode aparecer uma"?", indicando que 
voce pode entrar em uma area de batalha 
para evoluir ou pegar urn item. Tambem pode 
aparecer uma T indicando urn evento obri- 
gatorio ou diferente. 

• Rotacionando a camera 

Sera obrigatorio voce rotacionar a camera 
em busca de urn melhor angulo de visao, ja 
que muitos itens ou coisas importantes po¬ 
dem estar escondidas atras de paredes ou 
objetos. 


• Combinacao de magias 

E possivel combinar magias e Skills para 
causar maiores danos aos inimgos, gracas ao 
sistema de combos. Combine ataques magi- 
cos e uma caixa no canto superior direito 
mostrara quantos acertos e danos (escrito 
DM que significa Damage) voce fara e podera 
desencadear uma nova magia poderosa. 


• Dragon Gems 

Sao pedras magicas que 
permitem a transformacao de 
Ryu e Fou-Lu em dragao. Para 
se transformer, use o comando 
Magic e a opcao Meditate, em 
seguida uma lista contendo os 



PERSONAGENS 


tipos de dragoes ficara acessivel. Cada dra¬ 
gao gasta uma quantia de AP quando voce 
se transforma, alem de perder urn pouco a 
cada vez que atacar. Para se transformer em 
humano novamente, escolha a opcao Revert 
Form. 

• Dragon Magic 

Alem de transformar-se em dragao, Ryu 
tambem recebera magias que permitirao evo- 
car outros dragoes, aumen- 
tando seus poderes. A cada 
vez que Ryu encontrar e falar 
com urn dos deuses dragao, 
recebera uma magia especial 
chamada Breath Magic. 



• RYU 

Urn jovem muito misterio- 


• URSULA 

E uma jovem muito 



so dotado de poderes in- 

, XV 

talentoso e rdpida. 

r ty 

criveis. Seu passado e urn 

\ J 

Ursula e neta de urn dos 



misterio, mesmo para ele. 


generais do exercito Im- 



Fora de batalha, Ryu pode usar ataques com 
sua espada. Ele podera se transformer em 
diferentes tipos de dragoes ao aprender a tecnica. 


periol Fou. Mesmo ela sendo fiel a seu avo e 
ao exercito, Ursula tern muitas duvidas quan¬ 
to aos mefodos crueis dos soldados. 


• CRAY 

Deixou sua oldeia paro vi- 
ajar e procurer a irma de 
Nina. Cray e o chefe da 
nacao guerreira da aldeia 
de Worent, sendo ele urn guerreiro por nature- 
za e dotado de grande forca. 



• NINA 

E a princesa de Wyndia, 


• SCIAS 

Urn eximio espadachim 



urn reino hobitado por 


muito habilidoso e urn ex- 


¥ i 

seres alodos. Nina procu- 


mercendrio. Scias foi con- 



ra sua irma que desopa- 


tratado para vigiar Ryu e 



receu misteriosamente. A habilidade de Nina 
fora de batalha e pular e flutuar, permitindo 
ver boa parte do ambiente. 


senfe-se culpodo ao ver que as pessoas malva- 
das sao outras e resolve se unir ao grupo. 


• ERSHIN 

Ershin e urn grande mis- 
terio, pois ninguem nun- 
ca viu seu rosto. Ela nao 
sabe nada a respeito de 
seu passado, mas trabalha limpando magias 
negativas nas cidades. Uniu-se a equipe para 
ajudar Ryu e Nina e descobrir sobre si mesma. 








































OS MESTRES 

V oce encontrard alguns mestres espolhados ao redor do mundo e durante suos viagens voce 
poderd aprender novas Skills (tecnicas). Mas para isso voce terd de cumprir certas tarefas. 
Confira o seguir os mestres, suos locolizofoes e condicoes para aprender as Skills. 


• rwolf - encontrado em Kurok 
Condicao: nenhuma 

Eddy: fafa um combo de 5 hits 
Plateau: fafa um combo de 10 hits 
Magic Ball: fafa um combo de 15 hits 
Flame Pillar: faco um combo de 20 hits 

• STOLL - encontrado em Hideout 
Condicao: para que Stoll torne-se seu mes- 
tre, de todo o seu dinheiro para ele. 

Steal: tenha 80 itens diferentes no menu 
Coward's Way: tenha 120 itens diferentes 
no menu 

• UNA ■ encontrado em Worent 
Condicao: apos derrotar Kahn, foie com 
Una e escolha a primeira opfao. 

Pilfer: fafa um combo que cause 1500 de 
dono 

Super Combo: fa?a um combo que cause 
3000 de dano 

Blitz: faca um combo que cause 10000 de 
dano 

• NJOMO- encontrado na area ?, pro¬ 
ximo a Ahm Fen 

Condicao: ajudar as fadas aumentando sua 
populacdo. 

Faerie Attack: aumenta a populacdo das 
fadas para 8 

Faerie Breath: aumenta a populacdo das 
fados para 12. 

War Shout: aumenta a populacdo das fo- 
das para 16. 

Faerie Charge: aumenta a populacdo das 
fadas para 20. 


• MOMO - encontrado em Wyndia 
Condicao: fale com ele e escolha a primeira 
opfao 

Spray: tenha mais de 25 horas de jogo 
Clip: tenha mais de 30 horas de jogo 
Oracle: tenha mais de 40 horas de jogo 
Egghead: tenha mais de 50 horas de jogo 


• marlok- encontrado em Synesta 
Condicao: entregue o item Tin Ball para ele em 
Synesta depois que ele comprar um sandflier 
para voce. 

Charm: entregue a Cooper Boll para ele 
Monopolize: entregue o Electrum Ball para ele 
Roulette: entregue a Platinum Ball para ele 

• ABBESS - encontrado em Chek 
Condicao: consiga a ajuda de Ni Ryong e Ch'o 
Ryong. 

Concentrate: denote 70 inimigos ou mais 
Sanctuary: denote 85 inimigos ou mais 
Celerity: denote 100 inimigos ou mais 

• OYOSIL- encontrado em Lyp 
Condicao: consiga 3000 pontos de pesco. 
Ring of Ice: consiga 4000 pontos de pesca 
Spanner: consiga 6000 pontos de pesca 
Master's Rod: consiga 9500 pontos de pesca 

• LYTA - encontrado no orfanato de Synesta 
Condicao: tenha Gyosil como seu mestre 
Supination: evolua Ryu ate nivel 20 

Holy Strike: evolua Ryu ate nivel 25 
Resist: evolua Ryu ate nivel 30 
Benediction: evolua Ryu ate nivel 35 


• KAHN - encontrado na area ? ao node 
de Saldine 

Condicao: nenhuma 
Focus: lute 300 batolhas 
Shout: lute 400 bafalhas 
Tiger Fist: lute 500 batalhas 
Flex: lute 600 batalhas 

• bunyan- encontrado na areo ? 
sul de Astana 

Condicao: encontre todos os outros mestres 
Backhand: cause 3000 de dano com um 
unico otaque 

Counter: cause 5000 de dano com um unico 
otaque 

Shadowwalk: cause 8000 de dono com um 
unico ataque 

Final Hope: cause 12000 de dano com um 
unico ataque 


• KRYRIK- encontrado em Shikk 
Condicao: depois de cruzar o oceono, volte 
para a cidade de Shikk e foie com ele. 
Megaphone: fa$a um combo de 30 hits 
Spirit Blast: fafa um combo de 40 hits 
Cleave: fa?a um combo de 50 hits 
Disembowel: fafa um combo de 70 hits 
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CAPfTUIO I: THE AWAKENING 


va. Nina fara muitas perguntas ao jovem que 
se chama Ryu. Nina pedirri para ele acompanha- 
la. Ela entregnrd o King's Sword para Ryu se 




D e volta ao mapa, entre na area rochosa 
chamada Cliff. Nao ha muito o que fa- 
zer aqui, apenas siga a trilha entre as rochas 
ate chegar em uma segunda p onte de madei- 
ra. Antes de atravessar a mesma, siga o cami- 
nho a direita do personagem para encontrar 
um item Ammonia (use a habilidade de Nina 
para estudar a regiao se estiver perdido). Atra- 


vessando a ponte ignorada a pouco, Ryu e 
Nina vao parar diante de um buraco no cami- 
nho. Para continuar, ande de encontro ao 
buraco ou aperte X na beirada. Nina estard 


Em um lugar distante, uma forte energia 
Ese manifestard dentro de uma esquecida 
tumba de onde despertara o primeiro impera- 
dor Fou-Lu. Ele pedira a seu guardiao para 
vigiar a entrada da tumba, enquanto ele se- 
guira rumo a capital imperial. Controlando 
Fou-Lu, suba a escada e desca em uma outra 
atras do guardiao, virando a esquerda do 
personagem para encontrar um bau contendo 
o item Ambrosia. Volte para a escada que 


estava antes e va para o final dela. Na area 
seguinte, use a coluna destruida para subir 
no barranco. Pule as pedras para chegar a 
uma trilha do outro lado e siga para a direita. 
Antes do final do caminho, vire a direita para 
pegar um item Wisdom Fruit. Apos a cena 
com os soldados, siga para o final do cami¬ 
nho. No mapa, entre na area"?", ela dara 
acesso a uma pequena floresta. Siga para o 


iKfi*’™- T 


L ogo apos o acidente com o sandflier, Cray 
dim que o veiculo teve grandes danos e 
precisara de novas pecas. Nina entao devera 
ir comprar as pecas. Cray entregara a King's 
Sword para Nina e pedira para ela ir para a 
cidade de Sarai. Controlando Nina, saia desta 
area para ter acesso ao mapa. Siga para a 
cidade, mas no caminho entre na area "!" 
onde um comerciante abandona sua carroca 
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muito assustada e acabara caindo, Ryu tenta- 
ra salva-la mas acabara caindo de cabeca no 
chao. Depois da cena, entre na caverna mais 
adiante para passar a noite. 


defender e logo em seguida eles partem rumo 
a cidade. 


■V- 


t l.l 


e foge de dentro de um enorme buraco. Nina 
olhara o que ha no buraco e acabara caindo 
nele. Um tipo de monstro aparecera e ira em- 
bora sem ataca-la. Repentinamente aparecera 
um jovem totalmente nu onde o monstro esta- 


4 


it i 


A»- 


COT 


Kir* 




final da trilha e, ao subir a ladeira, Fou-Lu 
notara uma sombra estranha. Desta surgira 
Yohm, o general do exercito imperial. 


KHAM - 1* Chefe 

Para veneer esta criatura escolha o 
comando Special e para se transformer 
em Astral Dragon. Escolha novamente o 
comando Special e use Frost Strike ou Eraser. 


not 


; v 


• ttiCkinj?" 


V 















S aindo da cidade de Sarai, um novo cami- 
nho no mapa o levara para um lugar 
chamado Valley. Entrando nesta area, use a 
habilidade de Nina para estudar o lugar e 
entao suba a estaca de madeira adiante para 
chegar aos restos de um navio. Pegue oito 
Croc Tears escondidos dentro de um bau atras 
do mastro e depois mexa no leme do navio. 
Escolha a opcao Right para virar o leme e ter 
acesso a um bau com 200 Zenny, volte e 
escolha a opcao Left para virar o leme total- 
mente para a esquerda e abrir caminho. Des- 
cendo por uma tabua de madeira, siga para o 


navio a direita. Nele, acione a alavanca para 


descer uma ancora. Suba a escada ao fundo 
do navio para pegar um Brass Helm. Saia do 
navio e suba na ancora para acessar a duna 
de areia ao lado e va para os destrocos adian¬ 
te. Fale com o velho para saber onde encon- 
trar as pecas, voce tera de escavar o lugar e 
para isso tera de alugar uma pa. Escolha a 
segunda opcao para pagar 50 Zenny, o ca- 
chorro do velho o ajudara, mostrando onde 


voce devera cavar. Observe o cachorro andan- 
do no terreno, onde ele latir uma vez, significa 
que ha um item, dois latidos significa que 
existe uma peca de sandflier. 

Voce devera encontrar um Ship Parts e 
duos Iron Scraps, outros itens que voce pode- 
ra encontrar sao: um Sage’s Staff, um Glass 
Shard e um Flat Top. Conseguindo as pecas, 
volte para Sarai, va para a Taverna e atualize 
o equipamento de seus personagens. 




N a Taverna Nina avistara Rasso, o capi- 
tao da guarda imperial interrogando 
um homem a respeito de um suposto dragao. 
Rasso usara a violencia para obriga-lo a coo- 
perar e neste momento, Nina ajudara o ho- 
mem. Ele dim que a guerra teve um cessar 
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JOH - 2* Chete 

Escolha o comando Special e use a 
magia Sever para atacar o inimigo (caso 
tenha a magia Barrier de Nina, use-a). 


Procure manter seu HP acima de 100 (use a 
magia Heal) e use o item Wisdom Fruit para 
recarregar seu MP se precisar. 
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A o veneer a botalha voce voltara a tela 
do mapa, vri para o area "!" e entre 
na mesma, a cena mostrara Nina e Ryu se 
escondendo. Aquele homem que Nina ajudou 
na Taverna os ajudara mostrando um atalho 
para a cidade de Chamba. Voltando ao mapa, 
um novo caminho sera revelado. 

Entre na casa de maquinas para pegar 
uma Life Sandals no bau. Depois, entre na 


| ; »t i) f o c*piort TKC 

>«rt 

so »*r»ever it is. 
TO 'tve to »«.* 
»*»« r 


casa a direita para comprar uma arma nova 
para Ryu, com o vendedor Manillo. Pegue duas 
Panacea no armario ao lado e fale com o 
individuo do outro lado da casa para descan- 
sar de graca. Saindo da casa, va falar com 
um velho. Entre na casa ao lado da escada e 
fale com Tahb, o lider da cidade. Escolha duas 
vezes a segunda opcao. Saia da casa e va 
falar com as pessoas da cidade, depois volte 


a falar com Tahb que estara do lado de fora 
da casa. Nina perguntara se nao existe outra 
maneira de atravessar a cidade, Tahb dira 
que, mesmo usando uma armadura, os riscos 
seriam grandes. 

Pouco depois, chegara uma estranha fi- 
gura chamada Ershin. Ela trabalha eliminan- 
do a neblina Hex em cidades ao redor do 
mundo e se oferecera para ajudar Nina e Ryu. 
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E ntre no portao aberto a esquerda 
para chegar na parte poluida da cidade. 
Use a habilidade de Nina para visualizar o 
caminho e nesta area procure aprender as 
Skills Feign Swing, Chlorine e Frost dos inimi- 
gos Zombie, Gasser e Ghost respectivamente. 

Siga para o lado esquerdo da cidade onde 
encontrara um bau com tres Healing Herb, 
volte ao ponto de entrada deste lugar e atra- 
vesse a ponte de madeira a esquerda. Suba a 
escada na parede e pegue 300 Zenny no bau. 
Do lado oposto ao bau, estara o caminho 
para a area seguinte. 

Ao pisar sobre a caixa acorrentada adian- 
te, a mesma descera levantando uma outra. 
Ershin se oferecera para seguir o caminho 
abaixo, enquanto os demais esperam. 


I; 


.fit*?-' 
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Controlando Ershin, desca a escada na 
lateral da casa e pare diante da caixa. Aperte 
o botao Select para controlar Ryu e Nina, siga 
para o lado oposto por onde Ershin desceu e 
fique sobre a caixa acorrentada. Volte a con¬ 
trolar Ershin e continue o caminho subindo 
por tras da casa, onde tern um bau contendo 
um Molotov. Fique parado diante da caixa 
acorrentada e tire Ryu e Nina de cima da caixa 
para a outra descer. Deixe Ershin sobre esta 
caixa e volte a controlar Ryu e Nina . Va para 
a primeira caixa acorrentada e passe por ela, 
Ershin indicard duas alavancas que poderao 
baixar a neblina por algum tempo. 

Va para 1a, mas antes siga o caminho a 
esquerda para pegar um Waist Cloth no bau. 
Ao chegar na alavanca, mexa nela e com Ershin 
desca por tras da casa. Va para a alavanca 
abaixo de onde Ryu e Nina estao para baixar 


EH 

/S 
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-'v 

A 

■w 5 


a neblina, entao continue. Na area seguinte, 
Nina escutara um som estranho e Ershin expli- 
cara que existe alguma coisa estranha com a 
neblina. 

Mais adiante uma estranha criatura pula- 
ra do meio da neblina e Ershin dira que e a 
forma fisica da neblina Hex. Chegando na 
ponte adiante, a criatura aparecera e Ershin 
dira para todos atravessarem. Com Ryu, fique 
apertando o botao # rapidamente para fu- 
gir da criatura. Do outro lado, a criatura apa- 
recera e atacara seu grupo. 


SKULFISH - 3° Chefe 

Com Nina use a magia Healing para 
causar danos no monstro e mantenha 
Ershin usando ataques normais. Transfor¬ 
me Ryu em Aura Dragon e use a magia 
Rejuvenate no monstro. 


_ 

i 
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esta regiao, fale com um homem-lobo 
chamado Rwolf, o primeiro mestre do 


jogo. Atravesse esta regiao e pegue um Deep 
Diver no bau no porte alta a esquerda do 
tela. Suo proximo poroda e Dam, uma gigan* 
tesca represa. Evolua seus personagens e ao 
enfrentar um inimigo chamado Flue Goo use a 
Skill Blind, para ganhar o triplo de experience 


"Th€ world is full of <19 
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N a floresta, tenha Ershin em seu grupo 
de exploracao e use sua habilidade para 
derrubar macas (Apple) da macieira (voce po- 
dera obter 99 Apples). Mais adiante fale com 
o homem. Voce ganhara o item Apple que 

** &; 'I 

& ** 


servira para atrair as criaturas para as arma- 
dilhas. Dentro da floresta, voce chegara a 
uma area com armadilhas, procure uma ar- 
madilha que tern urn bau pendurado e fique 
embaixo dele para pegar urn Pointed Stick. 
Procure uma jaula de madeira onde existe ape- 
nas urn buraco ao lado, caia por este para 
chegar a urn bau contendo urn Healing Herb. 
Encontre a saida do subterraneo, procure urn 
buraco perto de urn pedaco de tronco de arvo- 
re, caindo por ele voce tera acesso a urn bau 
contendo urn Aura Ring. 

Coloque uma maca sobre urn dos tocos de 
arvore, isso atraira urn monstro que fugira 
deixando uma trilha. Siga-a para chegar a 


uma nova area. Atravesse a cachoeira e quan- 
do encontrar uma segunda, pule para o outro 
lado para pegar uma Wisdom Seed e depois 
siga o caminho oposto. Voce encontrara o 
prefeito, testando uma de suas armadilhas e 
fazendo uma das criaturas atacar seu grupo. 


MAMAN • 4* Chefe 

Use o item Apple para deixor o mons¬ 
tro distraido. Transforme Ryu em Aura 
Dragon e use a magia Flome Strike. Use 
Nina para recarregor o HP de seu grupo e 
deixe Ershin ou Cray usando atnques nor- 


V r olte para a cidade de Kyria e o prefeito 
ajudara seu grupo revelando urn cami¬ 
nho pelas montanhas, ao lado de sua casa 
que os levara para a cidade de Synesta, onde 
a irma de Nina foi vista. 

A cena voltara para Fou-Lu que acordara 
em uma casa, urn homem chamado Bunyan o 
encontrou quase morto no rio e cuidou dele 
durante alguns dias. A cena voltara para Ryu. 
Aproveite para pegar 400 Zenny no bau e 


A I 

procure uma escada. Voce saird dentro de 
uma casa, use Cray para empurrar os barris e 
depois suba a montanha ao lado da casa do 
prefeito. Durante o caminho, voce podera 
aprender as Skills Snooze e Feint dos inimigos 
TadsPole e Cadaver. Entrando na caverna atra¬ 
vesse o filete de agua para pegar uma Water 
Bomb no bau. Depois acompanhe o filete de 
agua ate o fim para encontrar uma pequena 


cachoeira . Pule as pedras e a caverna seguin 
te o levara ate urn caminho dividido em dois 
Seguindo o que esta a esquerda, voce encon 
trara urn bau contendo uma Ammonia. Acorn 
panhe a margem do rio para chegar a urn bau 
contendo 500 Zenny, depois suba as pedras 
ao lado para encontrar uma passagem. 0 
corredor seguinte o levara ate o fundo de urn 
poco abaixo da cidade de Synesta. 
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S eu grupo saird diante de urn orfanato. 

Entre, converse com uma menina loira e 
saia em seguida. Do lado de fora, uma mulher 
perseguira urn menino chamado Chino. Fale 
com ela e depois com Chino, iniciando urn 
minigame. Dentro do orfanato as mulheres 
que cuidam da criancas darao informacoes 
sobre Elina. Chino aparecera dizendo o que 
sabe, iniciando outro minigame. Sao oito cri¬ 
ancas que estarao escondidas pela cidade. A 
primeira crianca voce encontrara dentro do 
orfanato. Na cidade voce encontrara mais seis 
criancas, sendo que uma delas estara dentro 
de uma casa (havera uma mulher de azul na 
entrada). Nesta casa, voce encontrara o ven- 
dedor Manillo, compre novos equipamentos 
para os seus personagens, volte ao orfanato 
e fale com a mulher. Ela dira que ainda falta 
encontrar Chino, ele esta no subterraneo da 
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cidade. Saia do orfanato e fale com urn ho¬ 
mem na muralha da cidade. Ele nao deixara 
voce passar. Converse com uma mulher que 
anda com urn vaso na cabeca e volte ao ho¬ 
mem, quando ele sair entre na passagem. 
Desca a escada ate chegar a urn corredor que 
o levara a urn outro corredor com duas portas 
(na primeira pegue Ammonia no armario). 
Voce chegara a uma galeria com alguns barris 
e mesas quebradas. Use as tabuas de madei¬ 
ra e examine o armario atras do balcao para 
pegar uma Protein. A passagem seguinte o 
levara a outro andar, pegue 80 Zenny no 
armario e entre na saia seguinte. Prossiga o 
caminho ate chegar em duas celas, a primeira 
delas estara bloqueada. Entre na cela seguin- 




te para pegar uma Raptor Claws e siga pela 
passagem ao lado. Ela o levara ao andar 
superior onde havera mais duas celas. Entre 
na segunda e pise no chdo de madeira para 
encontrar Chino. De volta ao orfanato, Chino 
contara que a princesa Elina foi abordada por 
duas pessoas estranhas e que Marlok estava 
perto. A casa de Marlok tern urn seguranca na 
entrada chamado Kahn, va lutar com ele. 


KAHN - 5* Chefe (primeira confronto) 

Aprender a Skill Focus, depois use ata- 
ques normois com Cray ou Ershin, trans- 
forme Ryu em Aura Dragon e use a magia 
Flame Strike. Use a magia Sever de Nina e 
fique atenfo com o HP de seu grupo. 
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PARTE-15 


V 'olte para a cidade de Kyria e o prefeito 
ajudara seu grupo revelando um cami- 
nho pelas montanhas, ao lado de sua casa 
que os levarti para a cidade de Synesta, onde 
a irma de Nina foi vista. 

A cena voltara para Fou-Lu que acordara 
em uma casa, um homem chamado Bunyan o 
encontrou quase morto no rio e cuidou dele 
durante alguns dias. A cena voltara para Ryu. 
Aproveite para pegar 400 Zenny no bau e 


S eu grupo saira diante de um orfanato. 

Entre, converse com uma menina loira e 
saia em seguida. Do lado de fora, uma mulher 
perseguira um menino chamado Chino. Fale 
com ela e depois com Chino, iniciando um 
minigame. Dentro do orfanato as mulheres 
que cuidam da criancas darao informacoes 
sobre Elina. Chino aparecera dizendo o que 
sabe, iniciando outro minigame. Sao oito cri¬ 
ancas que estarao escondidas pela cidade. A 
primeira crianca voce encontrara dentro do 
orfanato. Na cidade voce encontrara mais seis 
criancas, sendo que uma delas estara dentro 
de uma casa (havera uma mulher de azul na 
entrada). Nesta casa, voce encontrara o ven- 
dedor Monillo, compre novos equipamentos 
para os seus personagens, volte ao 'orfanato 
e fale com a mulher. Ela dira que ainda falta 
encontrar Chino, ele estd no subterraneo da 
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re, caindo por ele voce tern acesso a um bau 
contendo um Aura Ring. 

Coloque uma maca sobre um dos tocos de 
arvore, isso atraira um monstro que fugira 
deixando uma trilha. Siga-a para chegar a 


a r Mam v A I 

procure uma escada. Voce saira dentro de 
uma casa, use Cray para empurrar os barns e 
depois suba a montanha ao lado da casa do 
prefeito. Durante o caminho, voce podera 
aprender as Skills Snooze e Feint dos inimigos 
TadsPole e Cadaver. Entrando na caverna atra- 
vesse o filete de agua para pegar uma Water 
Bomb no bau. Depois acompanhe o filete de 
agua ate o fim para encontrar uma pequena 


cidade. Saia do orfanato e fale com um ho¬ 
mem na muralha da cidade. Ele nao deixara 
voce passar. Converse com uma mulher que 
anda com um- vaso na cabeca e volte ao ho¬ 
mem, quando ele sair entre na passagem. 
Desca a escada ate chegar a um corredor que 
o levara a um outro corredor com duos portas 
(na primeira pegue Ammonia no armario). 
Voce chegara a uma galeria com alguns barris 
e mesas quebradas. Use as tabuas de madei- 
ra e examine o armario atras do balcao para 
pegar uma Protein. A passagem seguinte o 
levara a outro andar, pegue 80 Zenny no 
armario e entre na saia seguinte. Prossiga o 
caminho ate chegar em duas celas, a primeira 
delas estara bloqueada. Entre na cela seguin- 


uma nova area. Atravesse a cachoeira e quan¬ 
do encontrar uma segunda, pule para o outro 
lado para pegar uma Wisdom Seed e depois 
siga o caminho oposto. Voce encontrara o 
prefeito, testando uma de suas armadilhas e 
fazendo uma das criaturas atacar seu grupo. 


MAMAN - 4° Chefe 

Use o item Apple para deixar o mons¬ 
tro distroido. Transforme Ryu em Aura 
Dragon e use a magio Flome Strike. Use 


deixe Eishin ou Cray usando otaques nor¬ 
mals. 


cachoeira . Pule as pedras e a caverna seguin 
te o levara ate um caminho dividido em dois 
Seguindo o que estd a esquerda, voce encon 
trard um bau contendo uma Ammonia. Acorn 
panhe a margem do rio para chegar a um bau 
contendo 500 Zenny, depois suba as pedras 
ao lado para encontrar uma passagem. 0 
corredor seguinte o levara ate o fundo de um 
poco abaixo da cidade de Synesta. 


te para pegar uma Raptor Claws e siga pela 
passagem ao lado. Ela o levara ao andar 
superior onde havera mais duas celas. Entre 
na segunda e pise no chao de madeira para 
encontrar Chino. De volta ao orfanato, Chino 
contara que a princesa Elina foi abordada por 
duas pessoas estranhas e que Marlok estava 
perto. A casa de Marlok tern um seguranca na 
entrada chamado Kahn, va lutar com ele. 


KAHN - 5* Chefe (primeira confronto) 

Aprender a Skill Focus, depois use ato- 
ques normais com Cray ou Ershin, trans- 
forme Ryu em Aura Dragon e use a magio 
Flame Strike. Use a magia Sever de Nina e 
fique atento com o HP de seu grupo. 


; 


> 


r* • ^ 






















Q uando Kahn for derrotado Marlok apa* 
recera. Marlok decidira ajudar seu qru- 
po, mas antes voce tera de capturar um la¬ 
drao e trazer as coisas que foram roubadas. 
Enquanto Ryu, Cray e Ershin vao atras do 
ladrao, Nina ficard com Marlok. Gaste todo 
seu dinheiro em novos equipamentos e itens, 
saia da cidade e um novo caminho se abrira 
para um lugar chamado Hideout. Durante o 


caminho para Hideout, entre na area "?" e 
voce encontrara o ladrao. Quando Cray men- 
cionar o nome de Marlok, o bandido fugira. 0 
grupo perseguira o bandido ate Hideout (aqui 
voce poderd aprender a Skill Snap com o ini- 
migo Mouse). Ao entrar na caverna, procure o 
bandido e um minigame tera initio. Para 
captura-lo voce tera de preparar uma embos- 
cada. Empurre os barris espalhados nesta area 
para bloquear uma passagem, depois force o 
bandido a ir para 1a. Encurralando-o, aperte o 
botao de acao perto dele e o bandido explica* 
ra que nao roubou nada de Marlok, apenas 
pegou os seus pertences de volta. Fale com 
Stoll para que ele se tome seu mestre, ele 


pedira todo o seu dinheiro. Voltando para a 
cidade de Synesta, falexom Marlok e ele fica¬ 
rd furioso por voce nao ter trazido o que ele 
pediu. Ele pedira para voce fazer um outro 
trabalho, saia da cidade e um novo caminho 
para uma area chamada Wharf sera revelado. 
Antes de chegar em Wharf, entre na area "?" 
e procure uma placa que indicard uma nova 
area de pesca se voce for para nordeste 
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m Wharf fale com o homem que esta 


KHAFU • 6* Chafe 

Transforme Fou-Lu em Astral Dragon e 
use a magia Frost Strike, alem da evoca- 
cao Eraser. 


ultimo, seu grupo chegara ao portal mdgico 
que liga um continente ao outro. Assim que 


YMECHAF - 7° Chefe 

Voce tera de fazer combos, usando a 
Skill Bum e fa^a Nina usar a magia Sever 
ou Cyclone em seguida. Faca Cray ou Ershin 
usar ataques normais. 
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KAHN - 8* Chela (segundoconfronto) 

Transforme Ryu em Aura Dragon e use 
Flame Strike, mantenha Nina usando ma- 
gias de ataque e curando seu grupo quan- 
do necessario. Deixe Scias ou Ershin usan¬ 
do ataques normais ate a luta acabar. 


A pos a batalha Nina e os demais corre- 
rao para atravessar o portal antes que 
feche. Do outro lado, desca a torre. Ao sair, 
voce voltara ao mapa e terd acesso a cidade 
de Astana. Ao entrar na cidade, fale com um 
homem no muro a esquerda para saber de 
uma area chamada Aqueduct. Saia da cidade 


e uma nova localidade sera revelada. Suba a 
escada de madeira e siga para o lado direito 
da estrutura para encontrar um Ginseng no 
bau. Rotacione o angulo de visao para avistar 
uma escada atras da estrutura que dara aces¬ 
so a um elevador, desca por este e na area 
seguinte rotacione a camera para encontrar 


um caminho de tabuas (use a habilidade de 
Ryu para cortar a corda da ponte de madei¬ 
ra). Do outro lado das tabuas, voce chegara 
a uma escada e no andar acima encontrara 
um bau com 500 Zenny. Volte e mude o angu¬ 
lo de visao para localizar outra escada, suba 
por uma outra atras da estrutura para chegar 
ao final desta area. Examine os armarios, sal¬ 
ve seu progresso e siga ate aquela parte onde 
voce andara por tras da cortina. Ao fazer 
isso, seu grupo sera avistado por Lord Yuna. 
Seu grupo sera deportado para o continente 
da Alianca e Cray sera julgado por suas acoes, 
encerrando o primeiro capitulo. 


E ntre na casa ao lado de um guerreiro 
girando uma dava. Nesta casa, voce po- 
dera salvar seu progresso e comprar novos 
equipamentos, depois va para a grande casa 
no final da aldeia. La, voce encontrara os 
ancioes que, ao saberem que Cray esta em 
apuros, pensam em atacar o castelo de Ludia 
mas isso acabaria com a Alianca. Um dos 
ancioes pedira pora Nina procurar Tarhn, a 
mae de Cray. Ela mora em uma lugar isolado 


chamado Plains e para chegar ate 1a sera 
necessario um cavalo. Entre na porta a direita 
dos ancioes para ter acesso ao porao onde 
encontrara um Manly Clothes. Depois, suba a 
escada na parede e no andar superior saia da 
casa para falar com Kahn. Tente sair da cida- 
de e Kahn o desafiara novamente. 
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A pos a batalha, Una, a mestra de Kahn, 
vira ajuda-lo. Volte para o andar supe¬ 
rior da casa dos ancioes e fale com Una, 
escolha a primeira opcao para ela se tornar 
sua mestra. Saia da casa e va para urn peque- 
no estabulo a direita da cidade, converse com 
o homem-tigre. Ele instruira seu grupo e neste 
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That's your problem 


meio tempo o Whelk criard uma afinidade 
com Ershin. No mapa, a area Plains aparecera 
a oeste. 0 grupo montara acampamento en- 
quanto Ryu ira atras da mae de Cray. Apos a 
conversa entre Scias e Nina, voce tern controle 
sobre Ryu. Para encontrar a cabana de Tarhn, 
siga para o leste, ate chegar a uma grande 
pedra, desta siga para nordeste. No caminho 
voce avistara fumaca e em seguida uma caba- 
na. La voce encontrara Tarhn. 

Ryu sonhara lembrando que ele quebrou a 
King's Sword e Cray levara a culpa. Quando 


acordar, Ryu falara com Tarhn a respeito da 
espada (aparecerao algumas opcoes, escolha 
a ultima). Tarhn dira que existe uma pessoa 
que podera fazer uma nova King's, para isso 
voce devera chegar ao vulcao Mt. Glom. Volte 
ao mapa, va ao acampamento onde seu gru¬ 
po ficou e Ryu contara a Nina o piano de 
forjar uma nova King's Sword. Va para a 
aldeia de Worent e fale com os ancioes, eles 
dirao que para chegar ao vulcao, voce devera 
seguir para o leste ate a grande pedra no vale 
de Plains, depois seguir rumo ao norte. 
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E vite pisar no magma para nao perder HP, 
neste lugar voce podera aprender as Skills 
Eddy e Flame Strike com os inimigos Wyd e 
Drake. Na caverna adiante, havera dois pon- 
tos por onde voce podera pular, ambos leva- 
rao ao mesmo lugar mas siga o da esquerda 
para pegar urn Fire Ward. Entrando na peque- 
na caverna, suba a ladeira para chegar a uma 
area onde o chao e todo rachado. 

Para continuar voce devera entrar em ba- 
talha, ganhando a mesma, o vulcao tremera 
fazendo com que os pedacos do chao se mo- 
vam para outros pontos. Nesta area, pegue 
600 Zenny e Vitamin dentro de baus. Localize 
uma caverna a esquerda, nela voce encontra- 
ra a Drill Punch. A saida desta area e uma 
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caverna do lado direito, que o levara ao cen- 
tro do vulcao onde ha uma casa. Entrando 
nesta, voce encontrara urn velho ferreiro ao 
qual Nina pedira ajuda para forjar uma nova 
King's Sword. 0 ferreiro ajudara, mas ele pre- 
cisa de urn raro metal chamado Faerie Drop, 
encontrado somente no reino das fadas. Exa¬ 
mine o armario ao lado do velho para pegar 
Aurum, depois desca o alcapao. Siga para a 
passagem a esquerda da tela para voce che¬ 
gar a urn bau contendo Molotov. Depois, siga 
a caverna do lado oposto para sair do vulcao 
e voltar para o mapa. Va para Wychwood. 
Examine os brilhantes perto do arbusto para 
encontrar as fadas. Ryu e os demais serao 
levados para o reino das fadas sob a condi- 


cao de matar alguns monstros em troca do 
metal Faerie Drop. Ande na regiao e examine 
os lugares onde existem bichos dormindo. 
Fazendo isso, voce entrard em batalha e der- 
rotando os cinco monstros, uma criatura gi- 
gante chamada Fantam aparecera. 


FANTAM - 9* Chela 

Use magios de otoques para fazer a 
criatura diminuir de tamanho, baixando 
sua defesa. Quando ele estiver menor, use 
afaques ffsicos ou as magia Wild Shot de 
Ershin e as Skill Double Blow e Super Combo 
caso jo tenha aprendido esta ultima. Ata- 
ques ffsicos farao a criatura oumentar de 
tamanho. 


_ 
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A pos a batalha, uma das fadas entrega- 
ra o metal Faerie Drop. Quando voce 
sair do reino das fadas, uma delas pedira 
para que volte mais tarde. Va para a casa do 
ferreiro da montanha que estara acessivel no 
mapa, entregue o metal e o ferreiro forjara 
uma nova King's Sword. Va para o castelo de 
Ludia. Estando em Ludia siga para o castelo 
onde os guardas impedirao a entrada de seu 


grupo. Nina informara que tern algo a dizer 
sobre a King's Sword, porem o rei dira que a 
espada foi devolvida pelo Imperio e isso cau- 
sara conflitos internos na Alianca. Antes de se 
retirar o rei dira que Cray sera punido no dia seguin- 
te. Nina e Ryu planejarao resgatar Cray durante a noite, 
agora volte para a casa onde voce ficou hospeda- 
do nesta cidade e durma. Durante a noite, saia 


da casa e fale com todas as pessoas da cida¬ 
de para trocar o seu tesouro. Siga para o 
castelo de Ludia, havera muitos guardas vigi- 
ando. Scias nao pretende impedi-los e, uma 
vez dentro do castelo, voce enfrentara diferen- 
tes inimigos. Quando lutar contra os guar¬ 
das, voce tern de derrota-los na primeira se¬ 
quence de ataques ou todo o seu grupo sera 
posto para fora do castelo. 
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A ceitando a missao, va falar com a I 
no meio da floresta. Escolha a prirr 


no meio do floresta. Escolha a primeiro 
opcdo para voce dor ordens e definir os traba* 
Ihos dos fadas. Haverd umo tabela e aperton- 
do o botao de acdo sobre a opcao Normal, 
escolha a alternativa Hard poro acelerar o 
trabalho. Depois selecione o quadro abaixo a 
direita voce tera mois tr§s quadros. Cada urn 
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dos quadros definira uma funcdo: o que tern 
o desenho de urn arco e para cocar, o que tern 
o desenho de ferramentas e para limpar uma 
regiao do reino e o terceiro e para iniciar as 
construcoes. Voce tern poucas fadas e nao 
podera construir nada, coloque todas as fa¬ 


das para cacar e saia do reino. A partir de 


agora voce tern acesso ao reino das fadas 
todas vez que acampar. Construindo o reino das 
fadas voce futuramente tera itens, minigames e etc. A 
construcao ficara a seu criterio, entao volte 
para o acampamento e continue sua jornada. 
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C hegando na cidade de Wyndia, entre no 
moinho de vento a esquerda. La voce 
encontrara Momo, fale com ela e faca Nina se 
tornar sua aluna. Soindo do moinho fale com 
o homem-peixe sentado no meio da praca, ele 
tTOcara itens por peixes. Entre na casa atras 
da mulher no alto da ladeira. La voce encon- 
trara urn vendedor, no segundo andar, com 


quern podera atualizar o equipamento de seu 
grupo. Entre na mansao do outro lado do 
cidade, fale com todas os pessoas e examine 
todos os armarios, voce devera encontrar Fish- 
head e Swallow Eye. Se voce liver o item 
Straw ou Chopstick, troque-o por Aurum com 
o mordomo na sola de jantar. Saindo da man- 
sao, entre na casa ao lado e pegue Eye Drops 
no armario, depois va para o castelo de Wyndia 
e suba no elevador. 

No castelo, siga em linha reta e entre na 
primeira torre, subindo as escada. Entre na 
outre torre para encontra urn bau, contendo 
urn Ring of Wind e depois volte ao andar 


inferior. Siga o muro a esquerda para entrar 
no castelo e use Nina para falar com os guar- 
das no hall de entrada. Havera dois quartos a 
direita, no primeiro voce pegara Wisdom Fruit 
e no segundo uma Soul Gem. 

Fale com o mordomo perto da porta e ele 
informard que o pai de Nina a aguarda. Todos 
passam a noite no castelo e na manha seguin- 
te saia, mas antes aproveite para conhece-lo 
melhor (no quarto do rei voc§ encontrara urn 
Fat Frog e no calabouco podera trocar seu 
tesouro com o prisioneiro). Saindo da cidade 
de Wyndia, aparecera urn novo caminho rumo 
a Kasq Woods. 
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lado para encontror uma mulher chamada 
Abbess. Ela e cega, mas consegue enxergar a 
forca exterior das pessoas. Apos a explicacao. 
Abbess mandard seu grupo descansar, mas 
no meio da noite Ryu acordara. Saia da casa 
para conversar com Abbess, ela dim que Ryu 
e urn Endless, mas nao sabe quern ele e ou de 
onde veio. Ryu e diferente dos outros Endless 
e nao foi evocado por ninguem de Chek. 


N esta regiao, procure aprender a Skill 
Icicle com o inimigo Ice Beak. Logo no 
final da trilha voce encontrara uma Vitamin. 
Suba a ladeira e no alto va por cima para 
entrar em uma caverna onde pegara urn Icicle 
no bau. Volte e siga o caminho abaixo para 
entrar na caverna. Atravessando-a voce che- 
gara em outra parte da montanha. Use a 
habilidade de Cray para empurrar as bolas de 
neve em seu caminho, use a segunda que 
encontrar para tapar parte do buraco no chao, 
e voce conseguira. Para chegar a urn bau a 
esquerda da tela, voce devera dar a volta e 


no bau . Depois, volte para a plataforma do 
outro lado e a entrada o levara para o lado de 
fora da torre. Aqui voce podera aprender a 
Skill Douse com o inimigo GntRoach. 

No proximo andar da torre, espere o vento 
soprar forte e pule para subir mais alguns 
andares. No andar superior, espere o vento 
soprar forte e pule da plataforma. Va para a 
entrada seguinte alcancando o andar superi¬ 
or, espere o vento soprar fraco e pule da pla¬ 
taforma. Isso fara voce cair na plataforma 


onde tern urn bau contendo Power Food. Espe¬ 
re o vento soprar fraco e pule da plataforma, 
suba tudo novamente usando a forca do ven¬ 
to. Fazendo tudo certo voce pegara urn Fighting 
Robe em urn bau isolado. Espere o vento so¬ 
prar forte e pule para chegar ao topo da torre. 
Nina indicard urn barco voador, siga ate ele e 
aquele velho que contratou Scias aparecera, 
dizendo que gracas a Cray a Alianca esta 
prestes a ter urn conflito interno, enquanto o 
Imperio esta atras do Vorae Dragon. 


dade e Ryu. A forma terrestre de Wind Dragon 
aparecera e contara que Ryu e urn dos Endless, 
ou seja, urn Deus. Os Endless nao sao bons ou 
maus, agem de acordo com a pessoa que o 
evoca. 0 Imperio evocou Ryu para promover 
uma nova guerra contra a Alianca, no entan- 
to o Wind Dragon dira que^Ryu esta incomple¬ 
te. Seu grupo sera levado para uma monta- 


A o entrar nesta area Nina usara a Wind 
Flute para acessar o elevador. Uma vez 
dentro do castelo flutuante, siga o corredor e 
voce encontrara duas entradas. Siga a da 
direita e voce encontrara Homing Bomb no 
bau, agora siga a entrada oposta para che¬ 
gar ao centro da torre. La havera grandes 
correntes de vento que soprarao forte ou fra¬ 
co. Quando o vento soprar forte, pule da 
plataforma para ser lancado para cima, espe¬ 
re o vento ficar fraco e pule novamente para 
descer. Quando o vento ficar forte, pule da 
plataforma novamente para pegar 600 Zenny 


novamente e em seguida eles estarao 
se preparando para encontrar o Wind Dragon. 
Entre as nuvens, o gigantesco dragao apare- 
cera e reconhecera Yorae Dragon, que na ver- 


nha de onde poderao continuar a jornada. Em 
sua forma terrestre, o Wind Dragon chama-se 
P'ung Ryong e mandard Ryu visitor uma pe- 
quena aldeia onde podera saber mais sobre 
os Endless e a verdadeira natureza de Ryu. 
Saia da montanha e voce voltara ao mapa, 
seu proximo objetivo sera descer a montanha 
Ice Peak. 


^ I r !!■» 

subir uma ladeira do outro lado, 1a empurre 
uma bola de neve para o buraco. Para chegar 
a outro bau no final do caminho, empurre a 
bola de neve contra a subida a esquerda e 
depois jogue-a no buraco. No bau, voce pega- 
ra 500 Zenny. Siga para o final da montanha 
e, no mapa, siga para a aldeia de Chek. Nesta 
aldeia, atualize seu equipamento com o ven- 
dedor mais adiante e depois entre na casa ao 


Se voc§ aprendeu a Skill Super Combo 
use-a, com Cray use a magia Rock Blast. 
Combine a Skill Bum seguida da magia Sever 
ou Cyclone de Nina, com Ershin use otaques 
normais. Ganhando esta batalha, mais ini- 
migos aparecerao e, desta vez, Scias apare- 


cera para ajudar seu grupo. Ele devolvera o 
dinheiro ao velho, quebrando o contrato 
que tinha. Isso iniciara mais uma batalha 
onde o esquema de otoque continua o mes- 
mo. Voce nao confrolara Scias, mas ela 
atacard os inimigos e auxiliara seu grupo. 
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UMADAP, AZEUS, AGIELEYELEB • irttefe 

Use a magia Cyclone de Nino e ata- 
ques normals com os demois personagens, 
procure usar tambem a Skill Super Combo. 


stronieft medlutt 
in the v _ . 


There's still one 
little problem, 
t h ou t h . . ** 


PAPAN ■ 12° Chef e 

Transforme-se em Astral Dragon e use 
Frost Strike ou o Skill Super Combo, isto e, 
se deixou esta Skill com Ryu. 


S aia da casa, Nina e Cray estarao conver- 
sando. Apos a conversa procure Abbess. 
Ela explicara que Ershin tambem e um Endless 


A pos a conversa com Ershin, faca o cami- 
nho de volto e Ryu saira da mente de 
Ershin. Abbess convocou a mais forte medium 
da aldeia para que Ershin use o corpo dela 
temporariamente. Va para a casa de Abbess e 
Ershin contara que ela e Ryu realmente sao 
Endless e foram evocados no Imperio de Fou, 
mas a magica nao foi terminada. Ershin ficou 
sem um corpo fisico e por isso foi aprisionada 


em uma armadura, enquanto o Yorae Dragon 
foi dividido em dois. A cena voltara para Fou- 
Lu, saia da casa e vasculhe a cidade. No 
caminho voce encontrara um dos habitantes. 
Em seguida Mami, a mulher que cuidou de 
Fou-Lu, aparecera. Tendo controle sobre Fou- 
Lu, saia da casa e siga para a plantacao. 
Encontre Mami mais uma vez e Fou-Lu dim 
que precisar partir para a capital, rumo a 
cidade de Chedo. Ele sera rude com Mami e 


Sinchon. Entre na area "!" e a armadura 
onde Deis ficou aprisionada aparecera. Todos 
se assustarao ao perceber que a armadura 
tern vida propria. Apos a conversa com ela, 
saia desta regiao, mas antes procure apren- 
der a Skill Air Raid do inimigo Crawler. 

Voce chegara na entrada do Yorae Shrine. 
Neste templo aproveite para aprender a Skill 
Sacrifice com o inimigo ProBot. Faca o seguin- 
te truque quando estiver em uma batalha con¬ 
tra dois inimigos Bot ou ProBot, faca um combo 
usando a magia Sever de Nina seguida da 


magia Frost de Scias, a combinacao resultara 
na magia Jolt. Esta magia afetara os inimigos 
Bot e ProBot que ficarao paralisados durante 
algum tempo. Recarregue todo o HP deles e 
use outra vez a combinacao de magias para 
deixa-los paralisados. Fique repetindo inume- 
ras vezes este esquema para ir acumulando 
experi§ncia. Se fizer isso durante muito tem¬ 
po, podera ganhar ate 190 mil de experience. 
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ESTRATf GIA - Breath of Fire IV 


A o entrar no templo, voce avistara um 
bau a esquerda, ele contem dois 
Swallow Eyes. Use a entrada adiante para 

IZM IrvH 


voltar pelo outro lado e ter acesso ao bau, 
depois continue no cominho normal. Na area 
seguinte, voce chegara a uma salo com dois 
andares, entre na porta do andar de baixo 
para chegar a uma sala cheia de colunas. Ao 
fundo desta sala acione a alavanca na parede 
para que duas colunas se ergam por alguns 
segundos. Volte para a sala anterior e va na 
entrada de cima, entao use as colunas da 
esquerda e pegue tres Dragon Scale no bau 
ao lado. Das duas colunas que voce levantou, 



- v — .k.. .Ab iuXl*. 

™* •* "he'e The 31* 
Endtett ere 


fique parado sobre a da esquerda para ter 
acesso a uma sala ao fundo onde voce pega- 
ra um Soul Ring e duas Magic Shard. 

Pegando estes itens, acione a alavanca 
novamente e use as colunas para chegar na 
entrada no outro lado da sala. A entrada o 
levara ate o Yorae Shrine e Deis evocara os 
outros Endless. A cena voltara para Fou-Lu. 
Va para a plantacao e suba a primeira ladeira 
a direita da tela para falar com Mami. Na tela 
do mapa # siga para o Mt. Yogy. 


N esta area, procure aprender a Skill Blitz 
com o inimigo Bilbao. Siga o caminho 
rumo ao vulcao, mas nao deixe de peqar uma 
Wisdom Fruit. Na segunda area do vulcao, 
siga em linha reta para encontrar tres Multi 
Vitamin no bau, depois siga o caminho a 
direita. Cruzando a area seguinte, voce encon- 
trara o suposto Deus da montanha. Fou-Lu 
ficara decepcionado ao saber que o Deus e 
apenas uma criatura de pedra. 



MARL - 13* Chafe 

Transforme-se em Astral Dragon e use a 
magia Frost Strike e a evococao Eraser. Se 
voce deixou a Skill Super Combo com Ryu, 
use-a com Fou-Lu. A criatura de pedra cho- 


V Vr '• * 
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maro dois ajudantes: Beilwyd e Klod. Mate 
Bellwyd pois ele recarregara o HP dos inimi- 
gos, depois mate com Marl e deixe Klod por 
ultimo. 


PARTE - 21 


A pos a batalha volte para a aldeia. Apos 
a cena com Ryu e os outros, a cena 
voltara para Fou-Lu. Controlando-o, saia da 
casa e siga para a plantacao. Volte para den- 
tro da casa e Fou-Lu se perguntara o que a 
aldeia fez com seu modo de pensar e agir. 
Mami ajudara Fou-Lu e ele perguntara porque 
ela se arrisca por ele. Mami dira que so queria 
que ele tivesse uma vida normal com ela. Os 
guardas tentarao arrombar a porta e Mami 
pedira para Fou-Lu escapar por um buraco na 
parede. Va ate o fogao de pedra e examine-o 
para encontrar a passagem. Mami sera captu- 
rada e Yohm a mandara para ser usada em 
um sacrificio na cidade de Astana. 

A cena voltara para Ryu, os Endless discu- 
tem o que fazer e decidem ajudar, doando 
seus poderes a Ryu, mas ele tera de encontra- 
los ao redor do mundo. Todos os Endless irao 
embora, ficando apenas o Wind Dragon que 
ensinara para Ryu a evocacao Rainstorm. Volte 
para a tela do mapa. Tendo controle sobre 
Ershin, atualize seus equipamentos e saia da 


casa. Do lado de fora, Ershin sente que Deis 
esta perto e por isso decidira ajudar Abbess a 
escapar. Voce entrara em uma batalha contra 
dois guardas, use ataques normais para aca- 
bar com eles. A batalha seguinte sera contra 
tres guardas, use ataques normais. Contro- 
lando Ryu e os demais volte para a aldeia de 
Chek e 1a Abbess contara o que aconteceu. 
Saia da aldeia e siga para a area "?" que se 
abriu no mapa. Durante o caminho aproveite 
para aprender a Skill Rest do inimigo Yaen e 
use a habilidade de Nina para encontrar um 


I recommend »r»bbint 
on to r.t . I win help 
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bau contendo uma Soul Gem e uma Wisdom 
Fruit. Chegando na saida o grupo montard 
acampamento. Entre na tenda para salvor seu 
progresso e finalizar este capitulo. 


IGHT ■ 14” Chefe 

Espere-o atacor e fente manter Nina, 
Cray ou Scias vivo o quanto puder e deixe 
Ryu ser morto. Ele voltara a vida e se trans- 
formara em Kaiser Dragon, ficando tofal- 
menfe fora de controle. Ele acabara com o 
inimigo usando a evocacao Kaiser Breath. 
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CAPITULO III: STREAMS 


A pos a cena, o homem entregara o item 
Ivory Bangle, equipe-o e saia da al- 
deio. Voce saira na floresta, onde enfrentou 
aquele chefe porecido com urn elefonte. Va 
para o lado norte e voce voltara ao mapa, 
siga para Sanctum. Nesta area, examine a 
porta de pedra. Nela estara escrito que para 
entrar deverd haver urn sacrificio, pouco de- 
pois a criatura Papan aparecera e se sacrifica- 
ra para abrir a porta para Fou-Lu. Ao entrar 


* * 

1 © 


na caverna, procure aprender a Skill Spirit 
Blast do inimigo Cyclops. Chegando na primei- 
ra divisao de caminhos da caverna va no da 
direita pegar urn Icicle. No caminho da es- 
querda, voce encontrara a Water Gem, que 
permitira se transformer em Serpent Dragon. 



voce tentar atravessar a proximo area da flo¬ 
resta, Fou-Lu percebera que o lugar e muito 
quieto. A cena mostrara Lord Yuna que orde- 
na o sacrificio de Mami para alimentar urn 
enorme canhao chamado Carronade, em se- 
guida o general Yohm recebera a ordem para 



The ancient draaons 

Turnln* into a draton 
Sever mind - £ 


Never wind 


What would you like 
to know about?" 


Where do you want to to 
in the sandflier? 


pegar todas as dez bolsas que estao sendo 
arrastadas na correnteza. Chegando ao final 
do rio, Cray dim que o grupo precisa de urn 
meio de transpose e que talvez na cidade de 
Shyde possam encontrar urn. 


C hegando na cidade, voce podera trocar 
peixes por itens, falando com o vende- 
dor Manillo. Atualize seu equipamento, fale 
com urn homem embaixo da escada para tro¬ 
car seu tesouro e suba a escada para chegar 
em outro ponto da cidade. Fale com o garoto 
que tern urn marionete na mao. Escolha a 
opcao "SHIFT" para voce ter acesso a qual- 
quer area do mapa que ja tenha visitado an¬ 
tes (quanto estiver no mapa, aperte o botao 
Select e depois □ para acessar uma lista de 
lugares). Entre no estabelecimento e fale com 


o homem-sapo para comprar urn veiculo, mas 
seu grupo nao tern dinheiro suficiente. 

Saia do estabelecimento, Ursula e Scias 
darao urn jeito de conseguir urn meio de trans¬ 
pose tentando roubar o barco de Marlok. 
Cray e Nina pedirao desculpas por Ursula te-lo 
atacado e apesar de tudo, Marlok ajudara 
seu grupo a comprar urn barco. 
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Well, 'ew *oes your 
journey, eh? 


a primeira opcao novamente para leva-lo. Suba 
no barco e escolha a primeira opcao pora mois 
uma corrida. No final, o grupo montara acampa- 
mento e o viajante agradecera dando-lhe o item 
Silver Top. 

Cray dira que eles precisam chegar ao outro 
continente e Ursula ira propor usarem urn navio 
para cruzar o oceano. Saia para a tela do mapa 
e voce terd acesso a todas as outras regioes que 
ja visitou. 


do na corrida, repare no mapa de navegacao. 
Note que existe uma area isolada, os pontos 
que aparecem no mapa sao grandes dunas de 
areia, use a duna para pular e chegar ate a 
area isolada. Voce encontrard urn oasis e 1a 
estara Sa Ryong, use Ryu para falar com ele e 
aprender a evocacao Onslaught. Voce se lem- 
bra daquela area apos a represa, onde o dra- 
gao de lama apareceu? Siga para 1a e voce 
encontrard Ni Ryong, use Ryu para falar com 
ele e aprender a evocacao Mud Flow. Va para 


chefe opcional chegando perto da neblina Hex, 
onde voce havia enfrentado o chefe Skullfish. 


PART!- 5 




esta funcionando. Entre em urn dos estabeleci- 
mentos pora encontrar urn homem com urn 
saco nas costas, ele dira que precisa voltar 
para o outro continente. 

Volte para seu barco e aquele mesmo ho¬ 
mem com quern voce falou a pouco estara 1a. 
Fale com ele e escolha a primeira opcao para 
ficar sabendo que ele precisa chegar na regiao 
de Shikk. 

para voce, escolha 


a N.Chamba marcado no mapa. La, fale com 
o homem e suba a escada para enfrentar urn 


ANGLER - 14° Chefe Opcional 

Transforme Ryu em Wyvern e use a evo- Scias, use a magia Frost. Use Nina para 

ca^ao Gigaflame. Com Ershin, use a magia recarregar o HP de seu grupo quando preci- 

Blizzard. Com Cray, use a magia Stone Pillar, sar - Rp combos usando a magia Fireblast 

com Ursula, use a magia Fireblast e com de Ursula seguida da magia Cyclone de Nina. 


V ^encendo a batalha, voce transformara 
este lugar em uma area de pesca. Visite a 
area Crash (o ponto inicial do jogo), 1a voce 
encontrard duas pessoas mexendo no seu 
sandflier. Fale com o pessoa perto do barco 
para trocar seu tesouro. Visite a mae de Cray, 
falando com ela voce ficara sabendo sobre 
mais urn dragao que habita a regiao de Plains. 
Para encontra-lo, voce devera seguir urn pas- 
saro brilhante. Entre na area de Plains e siga 
para o leste ate encontrar aquela grande pe- 
dra. Chegando 1a, espere o passaro brilhante 
aparecer. Quando ele for embora, siga-o e 
voce encontrard Ch'o Ryong. 

Use Ryu para falar com ela e aprender a 
evocacao Healing Wind. Aproveite para visitor 
o ferreiro da montanha, ele criara novos equi- 
pamentos para seu grupo, se voce der tres 
materials especificos. Visite tambem todos os 
seus mestres, va para a cidade de Synesta e 
fale com Marlok para ele se tornar urn de seus 




mestres. Ele ensinara suas Skills, se voce trou- 
xer tesouros para ele (depois de visitd-lo, va 
ao orfanato e fale com a menina perto da 
mulher para trocar seu tesouro, em seguida 
fale com Marlok ). 

Se no reino das fadas voce tiver mais de 
cinco fadas, va para aquela casa onde voce 
encontrou a fada Njomo. Ela se tornara sua 
mestra e ensinara suas Skills se a populacao 
das fadas aumentar (para isso deixe as fadas 
cacando). Agora, va para a aldeia de Shek e 
fale com Abbess para que ela se tome sua 
mestra. Terminando isso, va para o Mt. Giga. 

Nesta area, pegue o transporte para che¬ 
gar do outro lado (aproveite para aprender a 


Skill Muffle do inimigo Saruga). Siga a trilha 
e pegue urn pacote contendo 800 Zenny. Mais 
adiante voce avistara a Fire Gem, apenas Ryu 
podera pegd-la e se transformer em Wyvern 
Dragon. Siga para o proximo transporte e na 
area seguinte nao deixe de pegar uma Multi 
Vitamin. Na parte de baixo, pegue urn Weather 
Wand no bau e depois suba a ladeira ao lado 
para voltar ao mapa, abrindo urn caminho 
para a cidade de Checkpoint. Nesta cidade 
havera urn bau sobre uma caixa. Use a habi- 
lidade de Cray para empurrar a carroca , dei- 
xando-a alinhada ao bau. Suba no telhado 
da casa e pule em cima da carroca para che¬ 
gar ao bau, onde voce pegara tres Ginseng. 
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am Ch*o Ryon*. 



























ale com o velho aue encontrar no cami- 


havera um homem no balcao. Atualize seu 
equipamento com ele e depois desca a escoda 
ao fundo. Voce chegara no taverna dos pes- 


de ataque que voce usar, preferencialmente 
use uma magia para que ele se transforme no 
inimigo Wizard (aproveite para aprender a 
Skill Bad Back). Use a magia Fireblast de 
Ursula seguida da magia Cyclone de Nina. 
Apos a batalha, um rato encostara em Nina e 
mais uma batalha tera inicio. Nina se sentira 
mais tranquila apos a batalha, porem o navio 
balancara e um bicho chamado piolho do mor 
aparecera fazendo Ursula e Nina entrarem em 
panico. Depois, varios piolhos do mar apare- 
cerao. Na manha seguinte, va falar com Zig e 
ele cumprira a promessa de levar as mulheres 
em seu navio, jd que elas provaram serem 
corajosas e fortes. Fale com Zig mais uma vez 
e voce partira para o oceano. Va para a cabi- 
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PARTI-7 
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thinking about trying 
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V olte para a cidade de Shikk e entre na 
taverna. Fale com Zig, quanto tudo pare- 
cera certo, Zig dim que Nina e Ursula nao 
poderao navegar com ele, pois mulheres tra- 
zem ma sorte. Voce tera de empurrar o mari- 
nheiro para fora do mastro do navio. Aperte 
X para pular sobre a cabeca dele, deixando*o 
tonto. Em seguida, aperte □ para correr em 
direcao a ele, batendo nas costas dele voce o 
empurrara. Conseguindo, Zig reconhecera que 
tanto Ursula quanto Nina sao fortes para ser 
marinheiras. Fale com Zig mais uma vez e 
escolha a primeira opcao para iniciar um novo 
teste. Zig levara Nina e Ursula para a parte 
mais escura e assustadora do navio. Um ba- 
rulho chamard a atencao das duas e um fan- 
tasma aparecera, iniciando uma batalha. 0 
fantasma se transformard dependendo do tipo 


hi 


hi 
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ne do novio e procure um Warbler nos armd- 
rios, depois vo para o porao do novio. Gron- 
des estrondos ocorrerao, volte e voce encon- 
trard Ursula assustado, pensando que os pio¬ 
lhos do mar estdo causondo os barulhos. 
Volte poro o conves do novio e la todos pen- 
som que alguma criotura esta batendo neles. 
Novomente Kahn aparecera para o desafiar. 


KAHN - 1 5° Chele (terceiro confronts) 

Desta vez Kahn conseguiu oumentar 
muito sua resistencia, mas seus ataques 
continuam fracos. Transforme Ryu em Aura 
Dragon e use a Skill Super Combo, com os 
demais personagens use magias ou ata¬ 
ques normais. 
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D errotado, Kahn caira no mar e os golfi- 
nhos o levarao para a cidade de Shikk. 
Va falar com Zig e ele dim que estao parados 
no meio do oceano, pois nao ha vento. Hina 
avistara uma ilha e Zig explicara que e a llha 
de Fogo. Fale com seus amigos e depois com 
o marinheiro ao lado da cabine, ele venderd 
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but the wind's 
Stopped. 


equipamentos se voce precisar. Em seguida, 
fale com o marinheiro ao lado de Zig para 
levd-lo ate a ilha. 

Seu grupo sera deixado perto de urn navio 
assombrado nas pedras. 0 marinheiro vai 
espera-lo neste lugar, entao entre no casco do 
navio. Nesta area procure aprender as Skills 
Knock Out, Transfer e Sword Breaker dos ini- 
migos Krabby, Stalk e Sepoy respectivamente. 

Dentro do navio assombrado, aparecera 
uma chama para iluminar o caminho. Agora, 
voce tera de atravessar a area das tabuas , 
algumas destas tabuas estao podres e se que- 
brarao, se voce pisar no lugar errado. 

Caso caia no andar abaixo, suba e tente 
atravessar outra vez. Os dois baus nas tabu- 
as guardam urn Ring of Fire e tres Burnt Plug. 
Chegando ao outro lado, suba a escada e no 


conves do navio va para a proa, 1a voce en- 
contrara 1500 Zenny. Volte ao conves do na¬ 
vio e siga o caminho ao lado. 

Nao deixe de pegar duas Panacea no bau, 
o caminho terminard dentro de uma caverna 
onde havera urn homem de pedra. Nina perce- 
bera que ele nao e urn Endless e o homem de 
pedra atacara. 


GLEBE - 16° Chefe 

Transforme Ryu em Wyvern e use a 
evococao Gigaflame e a Skill Super Combo, 
evoque fombem os demais dragoes que 
voce encontrou ate agora. Com os outros 
personagens, use atoques mdgicos crian- 
do combos. Mantenha Nina auxiliando o 
grupo, usondo o magia Vitalize. 
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parte de cima. Ande na lama e va pegar uma 
Super Vitamin no bau, depois suba a escada 
na arvore e continue seguindo o caminho de 
tabuas. Na area seguinte continue no cami¬ 
nho de tabuas e se voce for para o lado 
esquerdo, encontrara dois Aurum. Na proxi- 


PARTE -12 


"I’ve kind of settled 
down now, but b 
































V ^oce poderd explorar muitas ilhas encon- 
tradas no oceano. Controlondo o navio, 


Wtradas no oceano. Controlondo o navio, 
note que havera umo barro verde na parte 
baixo da tela, representando os suprimentos 
do navio. 0 botao • serve para usar a forca 
dos marinheiros para mover o barco, mas isso 
gastara mais rapido os suprimentos. 

0 botao X servird para usar as velas do 
navio e a navegacao dependera da forca e do 
curso do vento. 0 botao A serve P am voc ® 
explorar a area desejada. Porem as ilhas onde 
voce poderd descer estao marcados por ban* 


-14 


M ais adiante deste conjunto de ilhas, 
havera uma outra muito maior onde 
poderd pegar urn Bent Screw. Seguindo o 
oceano para o lado direito desta ilha, voce 
voltara para a cidade de Shikk (fale com o 
marinheiro Kririk e se voce conseguiu fazer urn 
combo de 25 hits ele se tornard seu mestre). 

Se voce explorar a ilha a direita do porto 
de Lyp, encontrara cinco Water Bomb. Se¬ 
guindo a trilha entre as pequenas ilhas mais 
ao lado, voce pegara urn Harmonic Ring. Indo 
para a ilha indicada por uma das pessoas do 
porto de Lyp, use a habilidade de Ryu para 


D urante a noite, seu grupo discutira o 
que fazer e na manha sequinte, Nina i 


I# que fazer e na manha seguinte, Nina e 
Ryu decidem explorar a ilha em busca de comi- 
da, Ursula os acomponhara. Siga para o ou- 
tro lado da ilha e ao descer a ladeira rochosa, 
pegue dois Crab no bau. Pouco antes de che- 
gar na praia voce pegara urn Deluxe Rod que 
e uma vara de pescar. Mais adiante Ryu en- 
contrara uma area de pesca. Pesque o quan- 
to quiser e depois va ate Nina e Ursula, em 
seguida volte ao acampamento. A cena volta- 


deiras (pare o navio perto da ilha com a ban- 
deira e aperte A P ara explorar, caso voce 
desca em qualquer lugar seus personagens 
nao encontrarao nada). 

Na parte de cima da tela, havera urn qua¬ 
dra com duas setas. A da direita indicard para 
onde o vento soprara, enquanto a da esquer- 
da mostrara para onde o vento esta sopran- 
do. Quando as setas ficarem grandes ou pe¬ 
quenas, indicard que o vento estara forte ou 
fraco respectivamente. 

Saindo do porto de Lyp, a grande ilha 


mais adiante e a Island of Fire. Indo para o 
lado esquerdo do oceano, voce avistara uma 
area de pesca e uma ilha onde encontrara urn 

Water Ward. 

Indo a urn conjunto de pequenas ilhas 
mais adiante da Island of Fire, aproxime-se 
das tres ilhas paralelas com outras duas, so 
que do lado oposto. Nao existe bandeira re¬ 
presentando o lugar, mas se voce descer na 
terceira ilha encontrara Hae Ryong , use Ryu 
para falar com ele e aprenda a evocacao Flood 
Tide. 


cortar a planta Mozweed. Descendo do outro 
lado da ilha, voce encontrara Manly Clothes. 
Voltando para o porto de Lyp va para a aldeia 
Pabpab e fale com Beyd. Depois fale com a 
criatura doente para usar a medicina e na 
manha seguinte a criatura estara curada. Fale 
com Beyd novamente, saia da aldeia e seu 
grupo sera levado ate a praia, onde voce deve- 
ra seguir a emenda de ilhas antes da mare 
subir. De volta ao mapa, siga para a area"?" 
no final. Siga atraves dos bancos de areia 
nesta primeira area. Use a habilidade de Nina 
para localizar urn bau onde voce pegara duas 
Poison Powder. No final desta primeira se* 


quencia dos bancos de areia, voce chegard a 
uma ilha. Ande na praia e va para o lado 
esquerdo pegar uma Moon Tears no bau, de¬ 
pois suba na ilha e entre na vegetacao. Use 
Ryu para pegar a Earth Gem que permitirc^e 
transformer em Behemoth. Atravesse a ilha e 
apos a area seguinte, comecara a anoitecer. 
Na manha seguinte, Nina e Ursula notorao 
que o caminho desapareceu com a subida da 
mare. Todo o seu grupo ficard ilhado, siga 
para o outro lado do acampamento e voce 
avistara Ursula. Infelizmente, nao ha saida 
desta ilha (enquanto isso a cena mostrara 
Fou-Lu chegando na capital imperial de Chedo). 


ra para Fou-Lu, ele finalmente chegou ao cas- 
telo do imperador e, dentro deste, siga para 
perto do cristal. 0 guardiao se aproximara e 
Fou-Lu o mandard destruir a cidade. Voltando 
a Ryu e os demais, va pescar novamente. A 
cena voltara para Fou-Lu na entrada do caste- 
lo imperial. Ao entrar no castelo desca a esca- 
da a direita e entre na porta. Voce chegard a 
urn quarto, salve seu progresso, volte para o 
andar superior e va para o desenho na plata- 


forma central. 0 general Yohm aparecera e 
vendo que Fou-Lu esta vivo, tentara dete-lo. 


KAHBO E KAMUY - 1 7” Chele 

Transforme Fou-Lu em Tyrant Dragon e 
use a evocacao Dark Wave. Apos a bata- 
Iha Yohm evocaro a criatura Kamuy para 
enfrenta-lo. Use o item Wisdom Fruit para 
recarregar seu MP e transforme Fou-Lu 
novamente em Tyrant Dragon. Use a evo- 
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Vd para o outro lado da ilha e ande na 
beira da praia para encontrar o caminho. 
Voltando ao mapa, dois novos caminhos se 
abrirao. Siga para a area"?" que apareceu 
na parte norte. 1a voce encontrara Kahn. Ele 


o ajudara mas em troca pedira mercadorias, 
dando dicas sobre tesouros que poderao ser 
encontrados nas ruinas perto Koshka. Ele 
mencionara que na aldeia de Koshka existem 
jarros em producao e que precisa de tres pei- 
xes Martian Squid, Salmon ou Sea Bream para 
fazer uma comida chamada Shisu. Vd falar 
com o pescodor para ele informa-lo de urn 
novo ponto de pesca, na barraca ao lado 


Koshka e fale com o vendedor de armas, ele 
fard alguns jarros para voce mas demorard 
urn pouco. Fale com as pessoas na aldeia 
para saber sobre as ruinas de En Jhou e volte 
ao mapa para ter acesso a urn novo caminho. 
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PARTI -19 


E ntrando nas ruinos. subo o escada pora 
chegar a uma sola vazia e use a habilida- 
de de Ershin para derrubar a parede. Na area 
seguinte, havera uma entrada que o levara a 
uma sola com baus pendurados. Ignore-a por 
enquanto, suba a escada ao lado e desca as 

* V 


outras que encontrar. 

Na plataforma seguinte, suba a grande 
raiz para chegar ate duas entradas, na da 
esquerda pegue tres Wisdom Seed no bau. 
Indo na entrada ignorada, use a habilidade 
de Ryu para cortar os cipos que sustentam os 
baus (nestes voce encontrara tres Antidotes e 
urn Aurum). Apos pegar os itens, volte para a 
parte por onde voce subiu na grande raiz e a 
sua esquerda havera urn lugar para pular. 

Indo por ele, voce chegara a uma entrada 
no chao. Esta o levara para uma grande esca- 
daria, desca usondo a estrutura ao lado e 
voce podera pegar uma Warding Staff no bau, 


depois suba a escada e use a estrutura para 
chegar na plataforma do outro lado e pegue 
dois Magic Shard no bau. Depois va para a 
entrada do lado oposto e use Ryu para pegar 
a Earth Gem e assim poder se transformer em 
Mutant Dragon. 0 

Agora volte para a aldeia de Koshka e 
compre os jarros por 500 Zenny com o vende- 
dor. Se quiser va na area de pesca perto de 
Chiqua e pesque tres Salmon, volte para Chiqua 
e fale com Fu Chaman. So entregue os peixes 
ou os vasos, com isso ele revelara o caminho 
para a capital imperial. Fale com Fu Chaman 
novamente para ele trocar seu tesouro. 


PARTI - 20 
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nuar (aprenda a Skill Multistrike e Knock Out 
com os inimigos Bolt Arch e Bolt Trp respectiva- 
mente). No caminho seguinte, a saida o leva- 
ra na proximo area do rio. Examine o painel 
para levantar a comporta, suba na estrutura 
para pegar tres Dirty Filter e va para o outro 
lado. Feche a comporta e use a Cray para 
empurrar a caixa no rio. Fale com o homem 







sentado adiante e aparecerao algumas op- 
coes, primeiro escolha "Dragons", depois 
"Yes", em seguida escolha "They all look 
different" e por ultimo escolha "Like grass 
and rocks" e voce sabera a localizacao de 
uma pedreira. Fale com o homem mais uma 
vez e escolha a opcao "Travelling", depois 
"Across the sea" e por ultimo "Chased by the 
Empire" para voce ganhar urn Power Food. Va 
para a comporta adiante e empurre a caixa, 
formando urn caminho para o outro lado. 
Mexa no painel ao lado do homem para abrir 


a pequena comporta, use as caixas para che¬ 
gar na outra margem e atravesse a comporta. 
Va para a area adiante e volte. Desca no rio 
vazio e va pegar urn Atomic Punch no bau. Na 
area seguinte ao chegar na outra margem, 
volte para a area anterior para pegar uma 
Armored Vest e continue. De volta ao mapa 
urn novo caminho se abrira, siga para a area 
chamada Quarry a leste do mapa. La use Ryu 
para falar com The Nameless One e aprender a 
evocacao Fulguration. Volte ao mapa va para 
a aldeia de Pauk. 


PARTE-21 


A tualize seu equipamento e depois entre 
na tenda do chefe da aldeia para pedir 
informacoes. La, voce ficard sabendo que o 
galo de estimacao dele fugiu. Saia da aldeia e 
entre na area"?" ao lado, 1a voce participara 
de urn minigame para pegar as galinhas e 
especialmente o galo. 

Corra atras das galinhas, fazendo com 
que elas entrem no cercado. Espante todas as 
galinhas para ganhar muitos pontos e quon- 
do voce prender o galo volte para a aldeia de 



• 



Pauk e fale com o chefe. Em agradecimento, 
ele darn algumas informacoes sobre a tumba 
do Imperador Fou-Lu. Antes de sair da aldeia 
fale com o qarotinho perto da tenda para 
ganhar urn Old Tire e voltando ao mapa siga 
para Tomb mas entre na area"?" antes. Suba 
o morro ao lado e na area seguinte ande em 
linha reta para encontrar duas trilhas, va na 
da direita e use Ryu para pegar a Wind Gem e 
poder se transformar em Myrmidon Dragon. 




Seguindo a outra trilha, voce descobrira uma 
nova area de pesca. De volta ao mapa, siga 
para Tomb. 


WON-QU - 18* Chefe 

Transformer Ryu em Kaiser Dragon e 
fafa combos mdgicos com os demais per- 
sonagens (use a magio Cyclone ou Typhoon 
de Nino, mogia Frost Strike ou Blizzard de 
Scias ou Ershin, se tiver evolufdo bostonte 
use as mogios Inferno seguida e Typhoon). 
Use a mogia Vitalize de Nina ou Scias para 
recorregor o HP de seu grupo. 
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A pos a batalha vd para a tela do mapa 
e salve seu progresso, depois volte ate 
a tumba e entre. Os inimigos aqui sao mufio 
fortes, caso nao tenha evoluido seus persona- 
gens (aproveite poro aprender a Skill Triple 

•-<163 V, (■ 



Blow dos Guordions). 

Dentro da tumba, voce descera uma Tonga 
escodaria e, chegando no area seguinte, de a 
volta por tras do escoda para pegar uma 
Vitamin no bau, suba no bloco flutuante no 
centro da plataforma . No andar abaixo, entre 
na porta adiante, use Ryu para examinar a 
escritura de pedra e acessar urn puzzle. Nesta 
sala, havera urn cercodo de pedras em volto 
de uma plataforma que, por sua vez, estd 
cercada por pequenos blocos, se voce encos- 


tar em alguma das pedras que cercam a plata¬ 
forma havera uma linha luminosa. Se houver 
algum bloco nesta linha luminosa, voce pode- 
ra move-lo para frente ou para tras apertando 
X ou • respectivamente. Faca o seguinte: 
aperte X tres vezes na quarta pedra (da direi- 
ta para a esquerda). Va para as pedras do 
lado direito da tela e aperte • quatro vezes 
na segunda pedra (da direita para a esquer¬ 
da), depois aperte X duas vezes na primeira 
pedra (da direita para a esquerda). 


PARTE - 


V f a para a seqiiencia de pedras do 
outro lado da tela e aperte • na segun¬ 
da pedra (da esquerda para a direita), for- 
mando uma ponte de blocos. Vd ate as dez 
pedras e forme mais uma ponte de blocos com 
os que restaram. Feito isso, pegue o item Bead 
na plataforma e aproveite para pegar tambem 
uma Electrifier. Faca o caminho de volta ate a 
sala por onde voce desceu no bloco e Id o item 
Bead sera usado para abrir um novo cami¬ 
nho. Vd por ele e suba a escada para chegar 
ate um pequeno labirinto, rotacione a camera 
para encontrar uma entrada onde voce pega- 
ra cinco Dragon Scale, depois volte e use a 
habilidade de Nina para encontrar a safda. 

Neste novo desafio, suba em cima do blo¬ 
co, neste havera um ponto vermelho e a cada 
vez que voce pisar nele perderd HP. Movimente- 
se rumo a plataforma central para pegar ou- 
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tro item Bead, pegue tambem 5000 Zenny no 
bau. Volte para a sala onde o primeiro item 
Bead foi usado, mas antes de continuar na 
nova passagem e aconselhavel que voce volte 
para a tela do mapa e salve seu progresso, 
para so entao continuar. Seguindo o .ultimo 
caminho aberto voce chegara a um corredor, 


I e II ■ 19* Chele 

Para derrotar estes dois cubos, ha um 
detalhe: o cubo I e imune a ataques ffsicos e 
o cubo II e imune a ataques mdgicos. A 
posicao dos cubos determinant que tipo de 
ataque eles usarao. Transforme Ryu em Kaiser 
Dragon e caso venha a se destransformar, 


siga o caminho mais estreito para pegar dois 
Napalm. Chegando na sala seguinte, suba a 
escada d direita e use os blocos moveis . 
Recarregue todo o HP e MP de seus persona- 
gens e na sala seguinte examine a escritura 
para que dois cubos gigantes aparecam, inici- 
ando uma batalha. 


transforme Ryu em outro dragao. Com os 
demais personagens, use as magias de ata¬ 
ques mais fortes que fiver no cubo I. Depois 
que o cubo I for derrotado, faca todos os 
personagens usarem ataques normais con¬ 
tra o cubo II. 


V encendo esta batalha, Won-qu aparece- 
ra, reconhecera que Ryu e a outra meta- 
de de Fou-Lu e entregara o item Won-qu's 
Gem. Volte para a sala onde as outras chaves 
foram usadas, suba no bloco e escolha a 
opcao "Move ahead" para chegar em uma 
area chamada Mukto. Siga a trilha na parte 
de baixo desta area para voltar ao mapa. Se 
evoluir bastante seus personagens, salve seu 
progresso e entre novamente em Mukto. 

De a volta, seguindo o caminho lateral 
para entrar em uma caverna, use a habilidade 
de Ershin para quebrar a parede adiante. Se 
voce continuar ao longo do caminho, encon- 



trara quatro Swallow Eyes, tres Wisdom Seed, 
cinco Dynamite e um bau contendo um 
Dragon Tear. Perfo deste bau estord a lapide 
do tumulo de Fou-Lu, nesta area existe um 
forte inimigo chamado Rider, so o enfrente se 
estiver com tres personagens ulfrapassando o 
nivel 60 (aproveite para roubar uma espada e 
uma armadura dele), entao volte para o mapa. 
Siga para a cidade de Kwanso e em seguida 
para a area"?" ao sul do mapa. 



Na primeira parte do caminho, voce pode- 
ra pegar um Taser, 1500 Zenny e um Barrier 
Ring. Antes de avancar, volte ate um pouco 
antes de onde voce pegou o primeiro item e 
siga para o norte (havera uma coluna de 
pedra cinza no caminho). Voce abrird cami¬ 
nho ote Zhinga Mountains onde encontrara 
Bunyan. Ele so se tornard seu mestre se voce 
jd encontrou todos os outros mestres e apren- 
deu alguma coisa com eles. 
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A-TUR - 20° Chefe 

Este inimigo possui atoques mortals, 
portanto e bom ter evolufdo bostante seus 
personagens. Transforme Ryu em Kaiser 
Dragon e use as magias mais poderosas 
que tiver com os outros personagens. Use 
os magias Typhoon de Nina seguida de 
Blizzard de Ershin ou Scias. Tente tambem 
usar as magias Inferno de Ursula seguida 
da magia Typhoon de Nina. Mantenha 
tambem Nina e Scias para recarregar o 


o MP de Ryu (use a Skill Transfer para 
doar o MP para Ryu). Mantenha o ritmo 
de ataque e A-Tur nao usara seus ataques 
mortais. 
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S aia da cidade de Astana e chegando ao 
mapa, seu grupo montara acampamen- 
to. Na manha seguinte, siga para Highway 
mais uma vez e ela estara livre para voce 
prosseguir. No meio do caminho siga a estra- 
da lateral para ter acesso a cidade de Sonne. 
Entre nesta e fale com a mulher sentada perto 
da aldeia para trocar seu tesouro. Siga para a 
floresta por onde Fou-Lu fugiu e use a habili- 
dade de Ershin para destruir o toco de arvore 
e pegar urn Ring of Clay no bau. 

Feito, volte para o mapa e siga para o 
Mt.Yogy, use novamente a habilidade de Ershin 
para quebrar as pedras que bloqueiam os 
caminhos para voce pegar uma Magma Armor 
e urn Aurum. Procure evoluir seus persona¬ 
gens ate o nivel 40 e so entao siga para a 
cidade de Chedo a sudeste do mapa. 
Entrando na cidade, atualize seus equi- 


pamentos e entre nos portoes adiante. A cida¬ 
de estara totalmente destruida, mais a frente 
siga o caminho a direita ate avistar urn solda- 
do (nao deixe de pegar urn Firecracker atras 
da casa). Va para o lado esquerdo do solda- 
do para chegar a urn casarao em ruinas (apro- 
veite para aprender a Skill Desenbowel com o 
inimigo Shadow). Dentro do casarao 
destruido, suba a escada atras do pilar a sua 
direita para pegar urn Damacsus Helm, de- 
pois volte e siga para o outro lado do casa¬ 
rao. 

No andar superior, entre na porta e saia 
por uma porta atras da escada no final do 
caminho para pegar 2000 Zenny, depois des- 
ca a escada. Voce tera acesso ao portao de 
entrada do Imperio de Fou. No caminho adi¬ 
ante, entre ao lado da casa derrubada para 
pegar urn Ivory Dice e entao recarregue todo 
o HP e MP do seu grupo. Adiante, voce encon- 
trard A-Tur, o guardiao que Fou-Lu mandou 


faca novas armas e termine o reino das fadas, 
1a voce tera minigames para se divertir. De¬ 
pois, va para a area nomeada Castle. 
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N a entrada do castelo, voce atravessa- 
ra uma ponte e logo no inicio desto 
ponte ha uma saida, siga por esta e de volta 
para pegar um Healing Ring do outro lado da 
cachoeira. Dentro do castelo, aproxime-se do 
cristal e A-Tur aparecera para niostrar-lhe o 
caminho para o castelo Imperial. Siga para o 
quarto no andar abaixo e salve seu progres- 
so. Use a habilidade de Ershin para derrubar a 
Castle Key do armario e use-a para abrir o 
portao do lado oposto a este quatro. 


Indo por ele, voce alcancara o quarto an¬ 
dar. Atravesse a estrutura de madeira e entre 
na porta a esquerda, do outro lado entre na 
porta a direita para pegar um Dragon Helm. 
Entre na porta do lado opos¬ 
to e siga o corredor ate che- 
gar a um quarto com muitos 
armarios. Examine-os para ^ 
encontrar dois Icicle, uma 
Hunting Cape uma Vitamin. 

Na porta do lado, voce pe- 


gara cinco Magic Shard, volte ao corredor e 
desca a escada. Voce chegara ao terceiro an¬ 
dar, siga para a porta no final da plataforma 
a esquerda da tela para ter acesso a uma 
estrutura de madeira. Por 
ela voce chegara a um cor¬ 
redor, entre na passagem no 
final dele para chegar a um 
outro corredor. Siga por ele 
e desca a escada para o se- 
gundo andar. 




M ais adiante da estrutura onde voce se 
encontra, entre na porta e do outro 
lado siga o estreito corredor a sua esquerda 
para pegar uma Fire Ward. 

Volte ao corredor anterior, siga por ele e 
continue na estrutura a esquerda. Chegando 
do outro lado, vd para a porta a sua direita, 
chegando em um tipo de biblioteca. Examine 
as e stantes para encontrar duas Multi Vitamin, 
uma Water Ward e um Taser. Quando sair, 
siga em linha reta para chegar ao primeiro 
andar. 

Siga o caminho diante da escada e voce 




encontrara uma Dragon Armor e quatro 
Belladonna ao longo do caminho, volte ate a 
escada e siga para o lado oposto a ela. Che¬ 
gando em uma saleta, examine ao lado do 
armario para pegar um Burglar Gard. Entre na 
porta ao lado e recarregue todo o seu HP e 
MP, adiante voce enfrentara um dragao muito 
poderoso. 
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DRAGONNE - 


i magia Vitalize | 


PARTI 


A pos a batalha, voce ganhara um tipo de 
chave magica chamada Blue Charm. 
Siga o caminho adiante e voce tera acesso ao 
elevador, use-o para voltar ao quinto andar, 
salve seu progresso e abra a porta ao lado do 
quarto. Pegue um Defender e depois desca a 
escada, no andar abaixo pegue tres 
Firecracker e abra a porta ao lado. 

Suba a escada e volte para o quinto an¬ 
dar, va para o elevador e desca novamente no 
primeiro andar. Pegue o elevador ao lado e 
desca no andar Bl, chegando no mesmo siga 
em linha reta e procure uma passagem na 
estrutura a direita do personagem para che¬ 
gar a uma sala. 




S ****** 
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Examine os armarios para encontrar dois 
Aurum. Voltando ao caminho normal, acione 
a alavanca para levantar a ponte e va para o 
andar mais alto ao lado da estrutura. Atraves- 
sando a ponte, voce encontrara um Acession 
revistando a sala do outro lado. No caminho 
normal, siga para o final da estrutura onde 
voce encontrara um bloqueio no caminho. Siga 
para o lado esquerdo do personagem, atra¬ 
vesse a ponte de madeira e desca a escada. 
No andar inferior, a entrada seguinte o levara 
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para uma estrutura. Desca a escada e rotacione 
a camera para encontrar um bau contendo 
tres Aurum. Suba as duas escadas do outro 
lado para chegar a uma saleta com duas sai- 
das, siga para o leste para chegar a um corre¬ 
dor. Indo para a esquerda, voce encontrara 
um Shaman's Ring. Volte ate a saleta e vd na 
outra entrada, acione a alavanca para levan¬ 
tar a ponte e desca a escada adiante. No 
andar abaixo, entre na porta ao lado e para 
encontrar o Yellow Charm, vd para a entrada 
adiante e antes desca a escada na estrutura 
para pegar uma Mist Armor. Siga o corredor 
para abrir uma porta adiante, esta darn aces¬ 
so a uma passagem do outro lado da estrutu¬ 
ra para pegar cinco Ammonia. 
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ESTRATCGIA - Breath of Fire IV 



FOU-LU - aa* Chafe 

Esto botolha voce noo ganhard, por- 
tanto transforme Ryu em Aura Dragon e 
use o evoapo DragonBreath. Resista du¬ 
rante cinco otaques de Fou-Lu, que conti- 
nuora tentando manipular Ryu o esquecer 
os mortais e a unir-se a ele para se torna- 
rem o Deus definitivo. 


TYRANT - 23° Chefe 

Transforme Ryu em Vyvern e use o evoca- 
5do DragonBreath, use a Skill Transfer e doe 
MP para Ryu manter-se transformado. Com 
os denials personagens use as magias 
Typhoon de Nino seguida da magio Blizzard 
de Ershin ou Scias. Tente tambem a combi- 
nacao da magia Inferno com a magio 


Typhoon. Magias de fogo sao as melhores 
alternotivas para esta batalha, faca o combo 
usando o magia Inferno de Ursula, seguida 
da magia Typhoon de Nina e Inferno de 
Ershin ou a Skill Flame Pillar. Use a magia 
Vitalize para recorregar o HP dos persona- 
gens e mantenha todos vivos. 


ASTRAL - 34* Chefe 

Esta batalha sera mais demorada e difi- 
cil, pois o inimigo possui atoques devasta- 
dores. Transforme Ryu em Wyvern ou Kaiser 
Dragon e use as evocafoes de otaques que 
voce possui. Caso seus dragoes percom todo 
o HP, use o item Ambrosia. Recarregue o MP 
durante a batalha e com os demais persona¬ 


gens use as mais fortes magias que possuir, 
montando combos destrutivos. Use a ma¬ 
gia Vitalize de Nina ou Scias para encher o 
HP do grupo quando precisar e tente man- 
ter todos os personagens vivos. Noo econo¬ 
mize itens, use tudo que possa beneficiar o 
grupo. 


\*l understand now 
what Fou-Lu was 
. tryinsro tell «e 


nesta, todos os membros do seu grupo serao 
derrotados por Fou-Lu e apenas Ryu ficarri de 
pe. Va conversar com Fou-Lu. 

Nina e os demois despertara o, entao siga 
para a entrada atras do trono para chegar em 
uma area mistica. Ryu ira ao encontro de Fou- 
Lu e mais uma vez este pedira para Ryu unir-se 


V olte ate o andar B1 e o Yellow Charm 
abrira o bloqueio para voce, desca a 
escada adiante e siga o caminho para chegar 
ao andar B3. La de a volta no recinto, desca 
para o muro abaixo e de a volta nesta para 
entrar em uma saleta, onde encontrara o Red 
Charm. Use a porta ao lado para chegar a urn 
bau contendo cinco Life Shard, depois volte 
ate a saleta e desca a escada. Va para o outro 
lado do recinto e quebre o bloqueio do eleva- 
dor ao centro. No andar abaixo, vasculhe a 
sala a sua direita para encontrar tres Wisdom 
Fruit, depois va na sala oposta para pegar 
tres Super Vitamin e salvar seu progresso. 

Desca a longa escadaria ao lado para 
chegar na entrada da sala do trono. Entrando 


A pos a batalha, Nina ajudara Ryu e to¬ 
dos os outros se aproximarao. Fou-Lu 
fara perguntas a Ryu e voc§ tera dois tipos de 
respostas. Escolhendo todas as respostas 
"Maybe so...", Ryu e Fou-Lu se tornarao o 
Deus Infinit e voce tera de matar todos os seus 
amigos. Escolha as tres respostas "I don't 
now...", Nina dim que gosta deste mundo, 
apesar dos grandes erros das pessoas. Fou-Lu 
tentara mudar a opiniao de Ryu mais uma 
vez, de sua resposta final escolhendo a opcao 
"You're wrong!" e Ryu dira que se tornard o 
Deus protetor dos mortais. Irritado com a es¬ 
colha de Ryu, Fou-Lu evocara o dragao Tyrant. 


Apos a batalha, Ryu e Fou-Lu tornam-se 
Yorae Dragon. A personalidade de Ryu prevale- 
ceu e explicara que este mundo nao precisa 
de deuses. Por isso, ele se desfaz de seu poder 
divino e dos Deuses dragoes. Feito isso, Ryu 
vira urn simples mortal, enquanto Deis torna- 
se a fonte de vida de Ershin. 
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Fapa parte de uma empresa franqueadora lider no mercado 
de video games, que produz varias publicapoes especializadas de 
grande sucesso: GameStation, Anime Mix, Shark Action, Trump, 
Gamers e ProOicas. 

ingresse neste segmento muito promissor que representara 
em breve o principal iazer das familias, com produtos de alta 
tecnologia, ex.: PlayStation 2, Xbox e Gamecube, possuem DVD, 
acesso a Internet e video game de alta definipao, que sao realmente 
urn sucesso alem da quantidade de recursos que movimentarao 
em produtos e propaganda. Grandes empresas mundiais estao 
entrando no setor, ex.: Sony, Microsoft e outras, o que possibilitara 
com certeza urn grande crescimento. 
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LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO EAME 




Os melhores precos e condicbes, tadas as 
marcas e sistemas, os mais recentes 
langamentos, toda linha de acessorios 
sempre um atendimento personalizado 



LOJAS FRAIXIQUEADAS 


SAO PAULO 


LAPA - RUA PIO XI, 230 • TEL.:(0"11) 3641-0444 / 3831-0444 

SANTANA • RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 • BAIXOS • TEL: (0"11) 6979-6644 

V. CARRAO • PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 • TEL: (0“'l 1) 295-1190 

GRANDE SAP PAULO 

DIADEMA • RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 • TEL: (0”11) 4076-1986 
OSASCO • RUA PALESTINE 1650 • TEL: (0**11) 7203-3185 • (MUNHOZ JR.) 

SUZANO • RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL: (0"11) 477-6350 

INTERIOR DE SAO PAULO 

BAURU • PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 • ALTOS DA CIDADE • TEL: (<T 14) 227-5484 
CAMPINAS • RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL: (0"19) 255-2545 (CAMBUI) 
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 • TEL: (0"19) 3875*3025 
OURINHOS • R. PARANA, 288 • TEL: (0 M 14) 322-2424 (CENTRO) 

PIRACICABA • RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 • TEL: (0"19) 434-7179 
S. J. DOS CAMPOS • AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: (0"12) 341-7250 


OUTROS ESTADOS 


SALVADOR • LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL:(0 M 71) 356-1372 (BROTAS) 


BRASILIA 


ASA NORTE- SCIN, 313 ■ BLOCO - E. IOJA • 64 - TEL.: (0"61 1 274-3311 


GOIAS 


GOIANIA- RUAT64,QUADRA 150-LOTE 10/11-LOJA4E5- TEL:(0**62)275-7700(SETORBUENO) 


MINAS GERAIS 


POUSO ALEGRE • R. CEL. OTAVIO MEYER, 160 ■ IOJA 130 • TEL: (0"35) 421-7693 


PARAIBA 


JOAO PE5SOA • AV. NEGO, 200 SALA 112- TEL: (0**83) 226-2369 


PARANA 


CURITIBA • AV. SETE DE SETEMBRO, 4132 • TEL: (0**41) 224-1235 (BATEL) 
CURITIBA • R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL: (0-41) 253-3008 (JUVEVE) 
CURITIBA • AV. REP. ARGENTINA, 1534 - TEL: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE) 
CURITIBA - R. PADRE ANCHIETA, 1989 • TEL: (0**41) 339-8943 (CHAMPAGNAT) 


RIO DE JANEIRO 


BARRA • AV. DAS AMERICAS 7707 • IOJA 104 ■ Bl 01 • TEL: (0"21 1 2438-8317 (SHOP. MILEN.) 
COPACABANA • AV. N. SRA COPACABANA, 680 • 2“ $ S • IOJA B • TEL: |0"21) 2547-2644 
ILHA DO GOVERNADOR • R. ENG. COELHO CINTRA, 10 • TEL: (0**21 ] 2462-0657 
MEIER • R. ANA BARBOSA, 47 IOJA 106 • TEL: (0"21) 2596-2111 
TIJUCA • R. CONDE DE BONFIM, 346 S/l 205 • TEL: (0"21 ) 2569-9043 


GRANDE RIO DE JANEIRO 

NITEROI • R. MARIZ E BARROS, 351 • TEL: (0"21) 2610-2071 (ICARJU) 

INTERIOR DO RIO DE JANEIRO 


PETROPOUS • R. DO IMPERADOR, 772 • S/L 6 E 8 • TEL: (0**24) 2242-8887 (GALERIA MARCH.) 


RIO GRANDE DO SUL 


PORTO ALEGRE • R. J. SIMPliCIO A. CARVALHO, 908 • TEL: (0"51) 341-3027 (V. IPIRANGA) 


SANTA CATARINA 


FLORIANOPOUS - RUA LAURO UNHARES, 996 - LOJA 5 • TEL: (0**48) 233-2488 (TRINDADE) 
JOINVILLE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 - TEL: (0**47) 433-742 (CENTRO) 


SERGIPE 


ARACAJU • AV. BARAO DO MARUIM, 943 • TEL: (0*79) 213-0699 (SAO JOSE) 


www,progames,com. 


INFORMAGOES S0BRE FRANCHISING 
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